ZMIENNE I STALE W PASCALU

Stale i zmienne, to jakby pudetka z wypisang na wieczku nazwa, w ktdrych mozna przechowywaé
informacje przydatne w programie (podobnie jak na matematyce). Zamiast uzywa¢ w programie jakichs
wartosci lepiej jest postugiwac si¢ ich nazwami. Zanim zaczniemy ich uzywacé, nalezy poinformowaé¢ program
0 nazwie i typie zmiennej - co bedziemy w zmiennej przechowywac (liczby, teksty itp.). Ta czg¢$¢ programu
nosi nazw¢ deklarowania zmiennych i stalych. Zwigzane jest to z tym, ze program musi zarezerwowaé w
pamigci komputera okreslong liczbe bajtow. Warto§¢ zmiennych moze ulega¢ zmianie w trakcie dzialania
programu. Stale petnig podobng role w programie jak i zmienne - przechowuja pewne wartosci. Jednak w
trakcie dziatania programu nie ulegajg zmianie (nie trzeba tez deklarowac ich typu).

Zadeklarujmy np. zmienng x, w ktorej bedziemy przechowywaé¢ wspotrzedne punktow na ekranie monitora
(liczby) i stala y, ktora bedzie miata przez caty czas dziatania programu warto$¢ -1.
VAR x : integer;
CONST y = -1;

Typ INTEGER oznacza, ze do tej zmiennej mozna ,,wrzuca¢” w trakcie dziatania programu liczby catkowite
z zakresu -32768..32767. Typ BYTE od —128 do 127. Typ WORD - liczby z przedziatu 0..65535.

Do zmiennej mozemy "wrzuci¢" pewng informacj¢ oraz zmieni¢ jej zawarto$¢ w trakcie dzialania programu.
Nazywamy to przypisywaniem do zmiennej i wyglada w nastepujacy sposob:

x := 3 {zmienna x zawiera liczbe 3}
X = X + 4 ; {od tej chwili zmienna x zawiera liczbe 7}
X 1=y ; (jesli np. w y byta liczba -1, to x tez przyjmuje taka wartoscé)

Instrukcja LINE(x,100,x,200); bedzie rysowata linie pionowe. W zalezno$ci od wartosci zmiennej x linie te
beda w réznym stopniu oddalone od lewej krawedzi ekranu. Wystarczy raz zdefiniowaé lini¢ pionowa i
zastanawiac si¢ tylko nad odlegtoscia od brzegu

x:=100;

LINE(x,100,x,200);

X:=X+50; {w x jest 150}
LINE(x,100,x,200);

X:=X+50; {w x jest 200}

LINE(x,100,x,200);

A w tym przypadku linia bedzie miala r6zng dtugos¢ w zaleznosci od wartosci zmiennej y:
x:=200;

y:=100;

LINE(x,100,x,100+y);

X:=250;

y:=50;

LINE(x,100,x,100+y);  {linia przesuni¢ta o 50 w prawo od poprzedniej i dlugos¢ tylko 50}

Jesli szerokos$¢ lub wysoko$¢ okreslamy za pomocg statych lub zmiennych zachodzi konieczno$¢ obliczenia
ich potowy lub jednej czwartej. Nie mozemy wspdtrzednych w tradycyjny sposdb uzywajac znaku dzielenia,
gdyz rezultatem takiego dzialania sg liczby rzeczywiste, ktoérych nie mozna wstawia¢ do instrukeji rysujacych.
Dzielenie catkowite, ktérego wynikiem sg liczby catkowite mozliwe jest po zastosowaniu polecenia DIV.

LINEREL(O, wys DIV 2);
narysowana zostanie linia pionowa w dot o dlugosci, ktéra jest rowna potowie zmiennej] WY'S

Przykladowe programy znajduja si¢ na szkolnej stronie internetowej



CWICZENIA
Narysuj litery majac dane nastgpujace dane:

wysokos¢ kazdej litery - 200

- szeroko$¢ kazdej litery - 100

- odstep miedzy literami - 10

- poczatek w punkcie 100,100

- kolory kolejnych liter: czerwona, zotta, zielona, niebieska, biata, itp
- dodatkowe konce linii znajduja si¢ w potowie odlegtosci




