Lekcja 18 — Grafika wektorowa SVG — animacja - zegar
Zegar przygotowany w grafice wektorowej svg bedzie

wys$wietlat aktualny czas. e
Tarcza

Pierwszy rysunek przedstawia obiekt trzy, sktadajacy sie z

trzech kwadracikéw. Grupa trzy zostanie obrdcona jeszcze ®

trzy razy. Zwr6¢ uwage, ze kwadraciki rysowane sg w tym

samym miejscu, a drugi i trzeci majg zdefiniowany dodatkowy

obrot. Kotowa tarcza zegara powinna by¢ rysowana wczesniej,

aby nie zastaniata punktow godzinowych.
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<svg width="300px" height="300px">
<!-- tarcza zegara - koto -->
<circle cx="150" cy="150" r="135" stroke-width="12" stroke="black" fill="white"/>
<!-- 3 punkty godzin: @ - wiekszy, 5 i 10 - mniejsze -->
<g id="trzy">
<rect x="145" y="15" width="10" height="25" />
<rect x="145" y="15" width="10" height="15" transform="rotate(30,150,150)" />
<rect x="145" y="15" width="10" height="15" transform="rotate(60,150,150)" />
</g>
<!-- 12 punktow na tarczy -->
<use xlink:href="#trzy" />
<use xlink:href="#trzy" transform="rotate(90,150,150)" />
<use xlink:href="#trzy" transform="rotate(180,150,150)" />
xlink:href="#trzy" transform="rotate(270,150,150)" />
kropka na Srodku -->
<circle cx="150" cy="150" r="7" stroke-width="2" stroke="black" fill="white" />
<circle cx="150" cy="150" r="6"stroke-width="2" stroke="white" fill="black"/>
</svg>

Wskazowki
Wskazéwka sekundowa jest prostokatem 1 przechodzi przez srodek
tarczy (150,150). Ma szerokos$¢ 4, wigc powinna by¢ przesunigta o 2
punkty w lewo, do punktu (148). Do kazdej wskazowki dorysujemy mate
koteczko, ktore bedzie przesuwato si¢ wraz z nig na brzegu tarczy.
Wskazéwki grupujemy 1 nadajemy im identyfikatory: WSKsek,
WSKmin, WSKgod. Wskazéwki obejmujemy znacznikami: <defs>
</defs>, aby nie byly rysowane podczas definiowania.
<defs>
<g id="WSKsek">
<rect x="148" y="30" height="145" width="4" fill="red" />
<circle cx="150" cy="15" r="3" fill="red" />
</g>
<g id="WSKmin">
<rect x="146" y="35" height="140" width="8" fill="black" />

(150,15)
(148,30)

<circle cx="150" cy="15" r="5" stroke-width="2" stroke="black" fill="white" />
</g>
<g id="WSKgod">
<rect x="145" y="65" height="110" width="10" fill="black" />
<circle cx="150" cy="15" r="8" stroke-width="2" stroke="black" fill="white" />
</g>
</defs>




Definicje wskazowek moga by¢ w dowolnym miejscu kodu, natomiast rysowane powinny by¢ na tarczy, ale
przed kropkami na srodku. Wskazéwki powinny by¢ tez rysowane w odpowiednij kolejno$ci — na samym
wierzchu sekundnik.

<use xlink:href="#WSKgod" transform="rotate(30,150,150)" id="GOD"/>
<use xlink:href="#WSKmin" transform="rotate(80,150,150)" id="MIN"/>
<use xlink:href="#WSKsek" id="SEK"/>

Kazda wskazowka ,,wyposazona” zostata w Identyfikator, ktory postuzy do pdzniejszej obstugi animacji.

Animacja

Aby zegar pokazywat aktualng godzing wykorzystamy jezyk JavaScript. Najprostsza procedura animacyjna
wykorzystuje rekurencj¢ — w naszym przypadku wystarczy wywotywac procedure co 1000 milisekund, czyli
co 1 sekundg.

function ANIMACJA() {

}
ANIMACIA();

setInterval (ANIMACJA, 1000);

Bedziemy modyfikowaé potozenie wskazowek, dlatego potrzebne bedzie utworzenie trzech zmiennych do
obiektow SVG@G, ktore opisalismy odpowiednimi identyfikatorami. Standardowo czynimy to instrukcja
dokument.getElementByld, ale rownie dobrze mozna to zrobi¢ w prostszy sposob: var Wsek=SEK;
Nastepnie musimy nakaza¢ obrot poszczegdlnych wskazowek o okre§lony kat — modyfikujemy obiekty
SVG za pomoca polecenia setAttribute podajac w postaci fancuchow znakowych odpowiednie parametry.

<script>
//zmienne do obiektoéw wskazowek
var Wsek=SEK;
var Wmin=MIN;
var Wgod=GOD;
//zmienne sterujace animacja
var skok = 1000;
var czas;
function animacja() {
//zmienne przechowujace czas
var date = new Date();
var Dsek = date.getSeconds();
var Dmin = date.getMinutes();
var Dgod = date.getHours() % 12;
//obracanie obiektoéw wskazowek
Wsek.setAttribute('transform', 'rotate('+(Dsek * 6)+',150,150)"');
Wmin.setAttribute('transform', 'rotate('+(Dmin * 6)+',150,150)"');
Wgod.setAttribute('transform', 'rotate('+(Dgod * 30)+',150,150)");
//rekurencyjne wywotanie kolejnych animacji
clearTimeout(czas);
czas = setTimeout(animacja, skok);
}
animacja();
</script>

Plynne przesuwanie wskazowek
Wskazdéwka przesuwa si¢ skokowo — jesli chcemy ptynnej zmiany musimy wywotywac animacje czgscie;.
Konieczne begdzie pobieranie ze zmiennej Date() milisekund za pomoca funkcji getMilliseconds()

var Dmil = date.getMilliseconds();

//sekundowa zmienia sie co 10 milisekund

Wsek.setAttribute('transform', 'rotate('+(Dsek * 6 + Dmil * 6/1000)+',150,150)");
//minutowa zmienia sie co 1 sekunde

Wmin.setAttribute('transform', 'rotate('+(Dmin * 6 + Dsek * 6/60)+',150,150)"');
//godzinowa zmienia sie co 1 minute
Wgod.setAttribute( 'transform', 'rotate('+(Dgod * 30 + Dmin * 6/12)+',150,150)"');




