Przekroje i kreskowanie
Przekroj

powstaje przez przecigcie przedmiotu wyobrazalng plaszczyzng

(plaszczyzng przekroju) 1 odrzucenie tej czesci przekroju, ktora znajduje si¢ przed
ptaszczyzna. Czesci, ktore zostaty przekrojone oznacza si¢ na przekroju poprzez
kreskowanie linig cienka, ciagla, pochylong pod katem 45°. Przekroje stosuje si¢ z

reguty wtedy, gdy nie ma mozliwosci pokazania budowy wewnetrznej przedmiotu A_f—

w zadnym z rzutdw prostokatnych.

Na rysunku obok, gorny rysunek jest przekrojem oznaczonym symbolem A-A. Dolny
za$ pokazuje rzut tego przedmiotu z zaznaczong ptaszczyzng przekroju (gruba kreska,
strzatka 1 symbol literowy). Ptaszczyzny przekroju moga by¢ proste, przechodzace przez

caly przedmiot (jak na rysunku), lub tez cze$ciowe (tzw.
wyrwania, przechodzace tylko przez czes¢ rzutu) mogg takze

tamac si¢ w stosownych miejscach (tzw. przekrdj stopniowy). - /

A-A

CWICZENIE 1 - przekrdj prosty

Przedstawione na obrazkach przedmioty nie sq trudne do narysowania, dlatego nie zostanie omowione
ich konstruowanie. Ponizej zostanie omowione jedynie wypetnianie fragmentow kreskowaniem, ktorego
oczywiScie nie wykonujemy recznie - program posiada stosowne narzedzia ulatwiajgce te czynnosc.
Podobnie, jak na poprzedniej lekcji kreskowanie wykonujemy za pomocq narzedzia do wypelniania -

kreskowania.
Kreskowanie — nowa warstwa
e Rysuj / Kreskowanie

e Zaznaczamy obszar do kreskowania ‘
e Naciskamy ENTER - zatwierdzenie zazM .
e W oknie Atrybuty kreskowania wybieramy ANSI 31 ; : B

|

Kreskowanie jest mozliwe tylko wtedy, gdy kontur jest domkniety. |
Nie ma mozliwosci kreskowania obszaru, ktory pokazano na rysunku [
|

ponizej. W czerwonych polach zaznaczono linie, ktore nalezy
podzieli¢, aby kreskowanie obszaru bylo mozliwe. Ponizej przyciete
odcinki i poprawnie wybrany obszar do kreskowania. Podobnie nalezy postgpi¢ w trzecim
obszarze. W takim przypadku nalezy najpierw podzieli¢ odcinki na mniejsze fragmenty. Mozna
tez juz na etapie rysowania przewidzie¢ przekroje i w odpowiedni sposob prowadzi¢ linie.

Najwygodniej jednak stworzy¢ nowg warstwe, a w niej narysowaé obszary do pokreskowania.

Oznaczanie przekroju

Nad przekrojem wstawiamy symbol A-A

e Rysuj/ Tekst

e Whpisujemy A-A

e Dobieramy odpowiednig wielko$¢ 1 grubos$¢ linii

W podobny sposob oznaczamy rzut rysujgc recznie grubq kreske,
strzatke i literg A. Mozna je przekopiowaé na drugq strong rysunku.
Pamietaj, ze grube kreski oznaczajq polozenie plaszczyzny przekroju i
muszq byc¢ precyzyjnie umiejscowione.

Rysowanie strzalki

e  Wymiar / Odnos$nik

CWICZENIE 2 - lamana i kreskowanie

5 Wybierz atrybuty kreskowania

Wizt

[T Wyneinienie jednolite:

skala:

Kat:

Padgad

. Wincz podglad

i

A-A

A

Aby bezproblemowo pokreskowaé dany obszar (nawet najbardziej skomplikowany najlepiej
zastosowac linig lamang (Rysuj / Lamana / Linia tamana). Aby poprawnie domkngc¢ obszar nalezy
zakonczyé W punkcie startu, w czym pomocne jest przycigganie do punktéw koricowych

(Przycigganie / Punkty koncowe) lub brzegowych.
I wygodniej bedzie, jesli kreskowanie utworzymy w nowej warstwie.

Rysowanie

e Rysujemy prostokaty
Rysuj / Lamana / Linia tamana
Rysujemy ksztatt pokazany obok

L |

Konczymy w punkcie startu
Zakonczenie rysowania tamang ESC
Z drugiej strony podobny ksztatt
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Kreskowanie — nowa warstwa

e Rysuj/ Kreskowanie

e Zaznaczamy oba ksztalty narysowane tamang
e ENTER - zatwierdzamy zaznaczenie s
e W oknie z opcjami kreskowania Typ: ansi31 :

s A
CWICZENIE 3 - przekrdj czesciowy (wybrany), linia famana
Kolejne etapy rysowania czesci przedstawiajq ponizsze rysunki. Otwor, ktory znajduje si¢ pod kqtem -

45° najlepiej narysowaé wstgpnie pionowo, a nastgpnie obroci¢. Ulatwieniem bedzie oczywiscie f '

mozliwos¢ korzystania z przyciggania: siatka, linie, przecigcia.
Rysowanie
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Krzywa i usuwanie

Obszar kreskowania dotyczy catosci, lecz na rysunku zaznaczamy tylko
fragment, tzw. przekroj czesciowy (wyrwa). Obszar ograniczajgcy
zaznacza sig za pomocq krzywej nieregularnych krawedziach.

e Rysuj / Krzywa sktadana

e Usuwamy zbedne fragmenty

Za pomocq przycinania lub podziatu. Podczas podzialu zastosuj
przycigganie do punktow przecigcia.

Obszar do kreskowania i kreskowanie — nowa warstwa
Aby bez problemu pokreskowaé wybrany fragment, najlepiej jeszcze raz przerysowaé linig tamang, uzywajgc przyciggania do linii i
punktow przeciecia — W nowej warstwie. Zakorczenie kreslenia tamanej w miejscu rozpoczecia (najlepiej w tym momencie wigcezyé
przycigganie do punktow koricowych). Poprawnie narysowana linia tamana powinna by¢é domknieta na koncach i zaznaczyé sie od

Jednego kliknigcia.
y s

e Rysuj/ Linia/ Linia tamana
Zaznaczono czerwonym kolorem. T~
%/

e Rysuj / Kreskowanie

Zaznaczamy tamang

ENTER - potwierdzenie zaznaczenia

Typ kreskowania: ANSI31

Ustawiamy kat: 45°, aby kreskowanie nie bylo
réwnolegte do gtéwnych linii

e Podobnie postepujemy z drugim obszarem

Po zakreskowaniu obszaru mozna usung¢ tamang.
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ZADANIE - narysuj i pokreskuj
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