Bloki rysunkowe
Bardzo czg¢sto zachodzi potrzeba narysowania jeszcze raz (lub wiele razy) tego

samego elementu. Podobnie, jak w typowych programach rysunkowych istnieje w % @
programach typu CAD mozliwo$¢ grupowania, jednak znacznie czgéciej stosuje
si¢ bloki rysunkowe, ktore gromadzi si¢ w specjalnej bibliotece. Bloki mozna

wykorzystywa¢ na rysunku wilasnie tworzonym lub tez zapisa¢ na dysku i @ %
przenosi¢ do innych rysunkow.

CWICZENIE 1 - podkladka z ,,biszkoptami”
Narysu przedmiot pokazany na rysunku

Zarys zewnetrzny

e Rysujemy kwadrat

e Rysujemy cztery okregi

Srodek okregu na srodku boku kwadratu,

Promien rowny potowie boku kwadratu

e Usuwamy zbedne fragmenty

np. przez podziat z wykorzystaniem przyciggania do punktow przeciecia
Biszkopt

Otwor w  ksztalcie ,,biszkopta” powstal z wykreslenia —

czterech identycznych stycznych okregow i usuniecia
niepotrzebnych fragmentow.

¢ Rysujemy cztery identyczne, styczne okregi
e Usuwamy zbedne fragmenty

Tworzenie bloku rysunkowego

e Blok / Stworz blok i
Zaznaczamy wszystkie elementy ,,biszkopta” st
Naciskamy ENTER EE—;L_'EE
Wskazujemy punkt odniesienia - srodek bloku P —

W okienku wpisujemy nazwe ,,BISZKOPT”

W oknie LISTA BLOKOW z prawej strony ekranu pojawia sie oznaczenie nowego bloku : :
Wstawianie bloku do rysunku T\ A
e Zaznaczamy na liscie blokow blok BISZKOPT ‘ | N ST

e Blok / Wstaw blok // ‘ »
e Umiejscawiamy kwadratowy obszar w odpowiednim miejscui —

klikamy lewym przyciskiem myszy j/f) f b
e Wstawiamy kolejne dwa bloki po drugiej stronie S/ I R N

Tworzenie nowego bloku, na podstawie poprzedniego T ‘ (i»“_,.ﬁ"' S

e Wstawiamy piaty blok w pustym rogu !
Obracamy ,, biszkopta™ o 90°

Modyfikuj / Obracaj

Zaznaczamy ,,biszkopta”

Naciskamy ENTER

Zaznaczamy punkt srodkowy obrotu
Wskazujemy punkt odniesienia (ten sam)
Wpisujemy do okienka 90 z opcjg Usun oryginat
Nowy blok

Blok / Stworz blok

Zaznaczamy wszystkie elementy ,,biszkopta”
Naciskamy ENTER

e Wskazujemy punkt odniesienia - srodek bloku
e W okienku wpisujemy nazwe ,,BISZKOPT90”

Na liscie blokow pojawia si¢ nowa pozycja.
e Wstawiamy kolejne bloki do rysunku

F X

Fa




CWICZENIE 2 - §ruba

Narysu przedmiot pokazany na rysunku

Bez trudu mozna dostrzec powtarzajgce si¢ elementy. Podobnie, jak w
poprzednim ¢éwiczeniu, bedziemy uzywali blokow. Tym razem jednak
utworzymy najpierw pusty blok, narysujemy w nim element sruby, a dopiero
potem na rysunku gtownym bedziemy go uzywac.

Tworzenie bloku

Blok / Dodaj blok

e Whpisujemy nazwe, np. ,,S”

e Zaznaczamy blok ,,S” na liscie blokow

Blok / Edytuj blok \- \\\
)

Zwroémy uwage, ze pojawilo sie nowe okienko, ktorego nie nalezy pomyli¢ z oknem gtownym. Lista blokow jest

pusta, a nazwa okienka jest taka jak nazwa edytowanego bloku. Bardzo pomocna przy rysowaniu (bez \\=
konkretnych wymiaréw) bedzie aktywna siatka. -\\ \\
e Rysujemy pojedynczy element wedlug rysunku obok R 3, - /; )

Zwroémy uwage punkt oznaczony czerwonym krzyzem, bedzie to punkt odniesienia dla naszego bloku.
e Po narysowaniu wciskamy CTRL+F4 (zamykamy okienko bloku)
e Zaznaczamy blok ,,S” na liscie blokéw

e Blok / Wstaw blok

Pojawia sie charakterystyczna ramka, kursorem myszki w punkcie odniesienia
naszego bloku

e Wstawiamy kilkanascie blokéw ,,S” w jednakowych odstepach

e Rysujemy prostokatng ramke

e Dzielimy poziome kreski i usuwamy zbgdne fragmenty
Podczas dzielenia nalezy ustawi¢ przycigganie do punktow przeciecia.

CWICZENIE 3 - lafcuch rowerowy

Ogniwo male

e 6 okrggbw i 4 poziome odcinki (ustawi¢ przycigganie do linii)
e Wglebienia za pomocg Circle Tangential 2

Ogniwo duze

e 2 okregi nieco wigksze od poprzednich

o Woglebienia

Usuwanie zbednych fragmentow

e Zaznaczamy brzeg wigkszego ogniwa

e Przesuwamy wigksze ogniwo odpowiednie miejsce

e Usuwamy zbedny fragment

e Przesuwamy ogniwo na drugg strone lub obracamy o 180°

e Usuwamy zbedny fragment
Rysunki pokazujq kolejne etapy przygotowania ogniwa tancucha
Blok i wstawianie bloku

e Zaznaczamy narysowane elementy ogniwa
Blok / Stwérz blok

ENTER - zatwierdzenie zaznaczenia
Ustawiamy punkt poczatkowy bloku
Nazwa bloku - OGNIWO

Wstawianie blokow

e Zaznaczamy blok OGNIWO na liscie

e Blok / Wstaw blok




Kopiowanie wielokrotne

e Zaznaczamy cate ogniwo na rysunku L
Modyfikuj / Przesufi Kopiuj B ‘s .
ENTER - zatwierdzenie zaznaczenia o
Wskazujemy punkt odniesienia / -
Wskazujemy punkt docelowy
Pojawia si¢ okienko Przenie$ / Kopiuj
Zaznaczamy opcje¢ Kopie wielokrotne
Whpisujemy ilos¢, np. 10 1 OK.
Odznaczamy wszystko CTRL+K

CWICZENIE 4 - Kopiowanie wielokrotne po okre;gu

Rysunki pokazujg kolejno wykonywane operacje
Otwory
e Modyfikuj / Obracaj

e Zaznaczamy gorny otwor N

e ENTER - zatwierdzenie zaznaczenia NS O

e Wskazujemy punkt srodkowy obrotu

e Wskazujemy punkt odniesienia (w tym\@
e W oknie Opcje obrotéw ustawiamy 1T Ue )
e Kopie wielokrotne, Ilos¢ 11, Kat: 30

e W podobny sposoéb kopiujemy drugi otwor 5 razy z katem 72°

Wpusty

e Rysujemy prostokat lub tamana
e Kopiujemy przez obrét 17 razy co 20°

Usuwamy zbedne fragmenty przez podzial
Przyciaganie / Punkty przecigcia
Wskazujemy obiekt do cigcia
Wskazujemy punkt cigcia
Zaznaczy¢ zbedny fragment
DELETE

Powtarzamy cztery ostatnie operacje jeszcze 35 razy |
Zamiast wielokrotnie powtarzaé ciecie i usuwanie, mozna narysowacé wpust . ’m
wraz z fragmentem fuku lgczgcym go z nastepnym wpustem, a potem skopiowaé -~

te dwa elementy 17 razy (patrz: animacja). |

ZADANIE




