Rzutowanie prostokgtne

Rzutowanie prostokatne, to wierne odwzorowanie przedmiotu na
plaszczyznie za pomocg rzutow bedacych figurami plaskimi.
Rzut prostokatny pokazuje rysunek z kilku stron (bokow),
wzajemnie do siebie prostopadlych - tzn. ,to co wida¢” z
odpowiedniej strony.

Zasady rzutowania

Ilo$¢ stron oraz ich kierunek ustala rysujacy tak, aby rysunek
techniczny jednoznacznie odwzorowal opisywany obiekt. Z
reguly stosuje si¢ rzut z gory, z lewej strony i z przodu (tzw.
rzutowanie europejskie).

Jezeli podane s3 wymiary obiektu na rysunku
aksonometrycznym, rzuty na rysunku technicznym powinny
by¢ doktadnie odwzorowane.

Jezeli rysunek nie posiada konkretnych wymiarow, na
rysunku technicznym odwzorowujemy jedynie proporcje.
Rysunki powinny mie¢ jednakowe wysokosci, szerokosci i
glebokosci na poszczegdlnych rzutniach 1 leze¢ w
odpowiednich odleglosciach od linii pomocniczych.

Linie pomocnicze (cienkie ciggle) nie musza byc
stosowane, jesli nie jest to konieczne. Powinno si¢ jednak
zaznacza¢ osie symetrii (Cienka punktowa) i niewidoczne

z lewej

stroni

Z przoau

N przodu

krawedzie (cienka przerywana).

Rodzaje linii stosowanych w rzutowaniu prostokatnym:

gruba ciagla — obrys przedmiotu

cienka ciagla — linie pomocnicze

cienka  przerywana  —  oznaczenie  krawedzi
niewidocznych

cienka punktowa — o$ symetrii przedmiotu

ZADANIE

v




CWICZENIE 1 - RZUT PROSTOKATNY

Przygotuj rysunek techniczny rzutow prostokatnych nastepujacego
rysunku w uktadzie aksonometrycznym. Wymiary i rodzaj rzutni dobierz
samodzielnie.

Rysunek schematyczny rzutu uko$nego i okreslenie wymiarow
Na kratkowanej kartce papieru przygotuj schematyczny rysunek i okresl na nim
niezbedne diugosci, srednice i odleglosci (przyklad obok).

Rysunek schematyczny rzutowania prostokatnego

Na tak przygotowanym rysunku mozna wyznaczyé charakterystyczne punkty i postugiwaé 3 @ 9
sie ich wspolrzednymi podczas rysowania. Wazny jest tutaj wybor poczgtku ukltadu 5
wspolrzednych i nalezy go umiescié¢ tak, aby wygodnie si¢ rysowalo i liczylo wspotrzedne. (e
Jesli np. umiescimy go na przecigciu linii pomocniczych pojawiq si¢ wspolrzedne ujemne.

Podczas rysowania nie zapomnij aktywowaé linii polecen CTRL+M, gdy wywolasz 7

polecenie rysowania. Oczywiscie sposéb rysowania nie musi byé identyczny, jak
Zaproponowano ponizej.

Widok z przodu

e Rysuj/ Linia / Prostokat

e  Wspotrzedne: -10,10 ; -50,20

e Rysuj/Luk /3 Punkty

o  Wspdirzedne: -50,20 ; -30,40 ; -10,20
e Rysuj/ Okrag / Srodek Punkt

e  Wspdirzedne: -30,30 ; 5

Widok z gory

e Rysuj/ Linia / Prostokat

e  Wspdlrzedne: -10,-10 ; -50,-70

e  Wspdtrzedne: -10,-25 ; -50,-55

e  Wspdtrzedne: -25,-25 ; -35,-55

pozniej zrobimy go linig cienkq kreskowang, za jednym razem dwie linie

e Rysuj/ Linia/ 2 Punkty . o _
o  Wspdihrzedne: -30,-20 ; -30,-60 _ O N _ .
oS symetrii otworu, pozniej linia punktowa | |

Widok z lewego boku

e Rysuj/ Linia / Prostokat

e Wspdirzedne: 10,10 ; 70,20

o  Wspdlrzedne: 25,20 ; 55,40

o  Wspodlrzedne: 25,25 ; 55,35
trzeci prostokqt bedzie linig kreskowang |
e Rysuj/ Linia/ 2 Punkty |
o  Wspdlrzedne: 20,30 ; 60,30 |
oS symetrii otworu, pozniej linia punktowa |
e Usuwamy lini¢ od punktu 25,20 do 55,20

gorny odcinek z dlugiego prostokgta mozemy najpierw podzieli¢ za
pomocg polecenia Modyfikuj / Podziel, a potem usung¢ srodkowy

fragment, warto réwniez wybraé przycigganie do punktéow
przeciecia, poniewaz rysowalismy prostokqtami nalezy rowniez usungé dolng linie z drugiego prostokgta

Atrybuty linii

e zaznaczamy poszczegélne fragmenty
o Modyfikuj / Atrybuty (ENTER)

e linia gruba - szerokos¢ 0,5 mm



CWICZENIE 2 - PRZYCIAGANIE DO SIATKI
Przygotuj  rysunek  techniczny  rzutow  prostokatnych
nastepujacego rysunku w uktadzie aksonometrycznym. Wymiary

i rodzaj rzutni dobierz samodzielnie.

Jesli popatrzymy na rysunek od razu widaé, ze bardziej szczegolowy obraz
otrzymamy, gdy poszczegolne rzuty bedq widziane w sposob pokazany przez
strzatki. Aby obroci¢ w ,,myslach” nasz rysunek, aby otrzymac rzut z lewego
boku lub tez rzucac¢ na rzutnig z prawej strony (tak jak na rysunku).

Rysunek schematyczny rzutowania prostokatnego i wymiary
Podczas rysowania schematu na papierze kratkowanym mozna od razu
probowac rysowaé w odpowiednich proporcjach poszczegolne fragmenty, a
wtedy wymiary pojawiq sig ,,automatycznie”.

Rysowanie (za pomocg przyciagania do siatki)

Jeszcze jedng mozliwosé bardzo wygodnego rysowania daje
przycigganie do siatki. Zauwazmy, Ze najmniejszq jednostkq na
naszym schemacie jest 5 (oprdcz fazowania), dlatego tez ustawimy
siatke na takqg wielkos¢, wlgczymy przycigganie i bedziemy rysowacé
myszkq!

Edycja / Preferencje biezacego rysunku

e Zaktadka Siatka
e (Odstepy w pionie i w poziomie ustawiamy na 2.5

e Ustawiamy Przyciaganie / Siatka

Klikamy w odpowiednie punkty - ich wspotrzedne wyswietlane sq w
lewym dolnym rogu okna programu. Mozemy rowniez korzystaé z
linii polecen, wciskajgc w trakcie rysowania myszkqg CTRL+M i
obie techniki stosowac naprzemiennie.

UWAGA ( #— Preferencje rysowania
Liczby dziesietne piszemy z kropkq. i = —
Przecinek oddziela wspotrzedne. | Papier | Jednosti | Satka
Koniec rysowania ESC Ustawienia siatk

V| Pokaz siatke
Aby tatwiej bylo rysowacd
mozna na osobnej warstwie
narysowac¢ linie pomocnicze.

@ Siatka ortogonaina

Odstegpywpe 3 5

NActanu wnie - -

Jezeli siatka jest ustawiona poprawnie mozna
klikng¢ we wszystkie charakterystyczne punkty

(bez dlugotrwatego ich szukania). /— |—

Jezeli nabierzemy wprawy i doswiadczenia w
rysowaniu, mozemy od razu rozpoczqc¢ rysowanie I I
bez wstepnego szkicowania.

Wymia

Siatka izo

Crosshair

1.'m._




CWICZENIE 3 - BRAKUJACY RZUT

Masz dane rzut prostokatny z przodu i z gory. Dorysuj brakujacy rzut z

lewej strony.

Schematyczny rzut ukosny

Aby wykona¢ to zadanie trzeba uzy¢ wyobrazni przestrzennej i sprobowaé narysowac
rzut ukosny teg0 przedmiotu. Jesli przygotujemy taki schematyczny rysunek dodatkowo
, wyciggniety w lewo” bedziemy mieli gotowy model do narysowania brakujgcego rzutu
(rysunki po prawej stronie).

Rysujemy przednig $cianke

Przedtuzamy boki w glab

Rysujemy tylng $cianke

Wykreslenie na rzutni

Uzupetiamy dolne ptaszczyzny
W podobny sposob pozostate $cianki

Postugujemy sie rzutniq i jej wlasnosciami, gdzie odpowiednie wymiary na jednej rzutni muszq
by¢ identyczne na drugiej. Czerwone linie i kropki pokazujq zasade odnajdywania

g

ZADANIE Uzupehnij trzeci rzut. Narysuj w rzucie ukosnym

I

/_I_I—\

1A

|
|
|
|
|
|
|
A
T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|




