AKSONOMETRIA

Do przedstawienia ksztaltow przedmiotow w rysunku technicznym shuza rzuty aksonometryczne, a wsrod
nich (najtatwiejsze do narysowania) rzuty ukosne (tzw. dimetria uko$na). Przestrzenny obiekt odwzorowujemy
na plaskiej kartce papieru stosujac uktad trzech osi, by w ten sposob odwzorowaé jego trzy podstawowe
wymiary: wysokos¢, szerokos$¢ 1 gltebokos¢. Krawedzie przedmiotu réwnolegle do osi Y - wysokosci 1 X -
szeroko$ci rysujemy w rzeczywistych wymiarach. Natomiast krawedzie rownolegle do osi Z - glebokosci
skracamy o potowg i rysujemy je nachylone pod katem 45° do pozostatych osi.

CWICZENIE 1 - ODCINKI
Narysuj w rzucie uko$nym rysunek pokazany na schematycznym rysunku.

Czynnosci przygotowawcze
e Narysuj schemat na papierze kratkowanym (wymiary dowolnie)
e Ustal poczatek uktadu wspotrzednych P 4
e Woylicz potozenia charakterystycznych punktow
Staraj sie tak rozplanowac polozenie punktow naroznych, aby znajdowaly sie zawsze na przecieciach kratek. Linie ukosne, oddajgce
glebokosé, najlatwiej wyznaczadé, wyliczajgc ilosé kratek: w pionie i w poziomie.
Rysowanie w programie CAD (za pomoc3 linii polecen)
Istniejg dwa sposoby rysowania: wprowadzamy wspotrzedne poczqtku i konca
odcinka lub podajemy wspotrzedne tylko konca nastepnego odcinka. Ten drugi sposob
jest wygodniejszy.
e \Wybierz polecenie: Rysuj/Linia/2 punkty
o CTRL+M (aktywowanie linii polecer)
Wpisuj wspotrzedne weiskajqc po kazdej parze klawisz ENTER
e 0,0 ENTER 50,0 ENTER 50,35 ENTER 35,35 ENTER 35,20
ENTER 15,20 ENTER 15,35 ENTER 0,35 ENTER 0,0 ENTER

Narysowana zostala Sciana przednia. Mozemy kontynuowaé rysowanie kreslgc
Jjeszcze raz odcinek od punktu koricowego (0, 0) do punktu (0, 35) i dalej lub tez
zakonczy¢ tamang weiskajgc dodatkowo klawisz ENTER, po czym kontynuowaé
rysowanie nowej tamanej np., od punktu (0,35).

e ENTER - koniec tamanej
Wpisz wspotrzedne kolejnego fragmentu
Sprawdz, czy aktywna linia polecen lub wcisnij CTRL+M 60,5
e 0,35 ENTER 10,40 ENTER 25,40 ENTER 15,35 ENTER 15,20 Ol ¢ -
ENTER 25,25 ENTER 25,40 ENTER 25,25 ENTER 35,25 ENTER :
35,35 ENTER 45,40 ENTER 60,40 ENTER 50,35 ENTER 60,40 ENTER
60,5 ENTER 50,0 ENTER - = =

e ESC - zakonczenie tamane;j

e ESC - koniec rysowania

Pogrubione wspotrzedne wskazujg miejsca, w ktorych rysowano odcinek jeszcze raz w tym
samym miejscu. Po wcisnieciu dwa razy klawisza ESC wracamy do trybu standardowego
(biata strzatka).

Jezeli wpisujesz wspotrzedne z klawiatury - sprawdz, czy ,,mruga” kursor w linii polecen -
(lub wcisnij CTRL+M)

Skalowanie i przesuwanie rysunku

Podczas wpisywania wspotrzednych nie korzystaj z myszki, ktora ,, probuje” rysowaé
sama. Za pomocq myszki mozesz powigkszac rysunek - kotko myszki lub go przesuwaé
rysunek SHIFT + kétko myszki lub CTRL + kotko myszki. Mozesz tez postugiwac sig
przyciskami na pasku narzedziowym.

Zmiana atrybutow linii

e Sprawdz, czy wybrano tryb standardowy wskazywania obiektow -
biata strzatka

e Zaznacz wszystkie odcinki: CTRL+A Iub przeciggajac myszka
,Wokot” rysunku :

e Wybierz polecenie: Modyfikuj / Atrybuty (mozemy jeszcze | —
zaznacza¢ lub odznaczaé obiekty) : - on—

(0,42

(0,42
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Kalor: Il Czerwony -

e Wecisnij ENTER - pojawia si¢ okienko Atrybuty
e Zmien parametry linii, np. Szeroko$¢ - 0.50 mm i B




Usuwanie linii

e wycofa¢ ostatnie polecenie przyciskiem COFNIJ lub wcisng¢ klawisz ESC
e zakonczy¢ rysowanie wciskajac 2 razy przycisk ESC lub wybierajac wskaznik

wyboru (strzatka)
e zaznaczy¢ myszka odcinek i nacisng¢ klawisz DELETE

CWICZENIE 2 - WARSTWY — PUNKTY - ODCINKI
Narysuj w rzucie uko$nym rysunek z poprzedniego ¢wiczenia.

Wykorzystujemy warstwy, wyznaczamy charakterystyczne punkty i kreslimy odcinki myszkq.

Tworzenie warstwy

e nowa warstwa z menu Warstwa / Dodaj warstwe

e nazwa: PUNKTY, kolor: czerwony, szerokos¢: 0.50 mm
Rysowanie punktow

e Woybierz z menu Rysuj / Punkty

e CTRL+M

e Wpisz kolejne wspotrzgdne, po kazdej parze ENTER

Po utworzeniu wszystkich punktow mozemy je zabezpieczyé przed
usunieciem - znaczek kiodki przy nazwie warstwy

Rysowanie odcinkéw

e Wybierz warstwe o nazwie ,,0”

e Zmien jej atrybuty - szeroko$¢ 0.50 mm

Warstwa / Edytuj Warstwe

e Ustaw przycigganie do punktéw  koncowych:
Przycigganie / Snap on Endpoints (przyciggaj do
punktéw koncowych)

e Rysowanie tamanej: Rysuj / Lamana / Linia tamana

o Kilikaj lewym przyciskiem myszy w kolejne punkty

e Koniec rysowania — prawy przycisk myszy

Aby zakonczy¢ rysowanie tamanej i rozpoczgé kolejng nacisnij prawy
przycisk myszy lub klawisz ESC

CWICZENIE 3 — OKREGI i LUKI
Narysuj w rzucie uko$nym rysunek
pokazany na schematycznym rysunku.
Ponizej pokazano schematycznie
wykonany rysunek i zaznaczono
charakterystyczne punkty

Rysujemy cztery okregi
e Rysuj/ Okrag / Srodek Punkt
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e Przycigganie / Free Snap (bez
przyciagania)
¢ Linia polecen - CTRL+M

e Wohpisujemy potozenie S$rodka pierwszego okregu: 20,20 1 K

ENTER
e Wpisujemy promien pierwszego okregu: 151 ENTER

e W podobny sposob definiujemy jeszcze trzy kolejne okregi:

20,20 - 20 oraz 35,35 - 151 35,35 - 20
e Koniec rysowania okregéw ESC 1 ESC

Rysujemy odcinki
Dowolnym sposobem, jak na poprzednich éwiczeniach
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Rysujemy odcinek styczny do dwoch okregow

Poniewaz nie mozemy w latwy sposob wyznaczy¢ potozenia punktow, ktore utworzq
sie odpowiednim narzedziem, ktorych w programach CAD istnieje wiele - ulan
przecinajgcych sie obiektow.

Podzial krzywej i usuwanie zbednych fragmentow
Rysunek obok pokazuje fragment, ktory bedziemy usuwac z rysunku

Myszkg bedziemy mogli wybraé tylko punkty przecigcia obiektow,
W innym przypadku byloby to praktycznie niemozliwe

Wybieramy Rysuj / Linia / Styczna (C,C)
Klikamy w brzeg pierwszego okregu (w dowolnym miejscu)
Klikamy w brzeg drugiego okrggu (w dowolnym miejscu)
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Program rysuje styczng

Wybieramy z menu Przycigganie / Przecigcie (Snap Intersection) o SN N i

Wybieramy z menu Modyfikuj / Podziel
Wskazujemy obiekt do cigcia
klikamy w okrag (zaznaczony na czerwono fragment)

Wskazujemy myszka punkt przecigcia (czerwona kropka)
Zwroé uwage, ze wskazywane sq tylko punkty przeciecia

Jeszcze raz wskazujemy obiekt do cigcia - ten sam okrag
Wskazujemy drugi punkt przecigcia

Wracamy do strzatki wyboru ESC i ESC (lub biata strzatka)
Zaznaczamy tuk do usuni¢cia i usuwamy DELETE

Usuwanie przez przycinanie
Mozna postuzyc sie rowniez poleceniem Modyfikuj / Przytnij
za pomocq, ktorego zaznaczamy najpierw obiekt ograniczajgcy, a potem obiekt do

przyciecia, po czym program sam, automatycznie przycina obiekty
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