BRYLY - rzut ukos$ny

Kolejnym etapem rysunku obiektowego bedzie rysowanie bryt,
ktorych Scianki nie lezg w plaszczyznie pionowej lub poziomej, lecz sg
pochylone i nieregularne (sa pochylone we wszystkich trzech
plaszczyznach). Bedziemy tez tworzy¢ bryly skomplikowane, ktore
trudno ztozy¢ je pojedynczych bryt regularnych.

Rysowane do tej pory bryly oparte byly o kartezjanski uktad
wspotrzednych. Bryly tworzone teraz beda tworzone w oparciu o uktad,
w ktorym osie sg pochylone o dowolne katy wzgledem siebie.
Najwygodniejszym sposobem rysowania tego typu form jest utworzenie
siatki, ktore bedg symbolizowatly poszczegolne krawedzie bryly i na ich
podstawie wykonanie ptaszczyzn.

UKEAD WSPOLRZEDNYCH

Trzy proste przecinaja si¢ w jednym punkcie i sg podstawg do wykonania siatki
krawedzi. Punkty przecigcia si¢ odpowiednich krawedzi beda wyznaczaly granice
plaszczyzn bryly. Kolejne krawedzie bgdg réwnolegle i tworzymy je za pomoca
kopiowania krawedzi bazowych.

BRYLA

rysunek - bryly 1 - https://youtu.be/cd3k1wFNvSg

Mozna przygotowac cala siatke niezbednych krawedzi 1 wyznaczy¢é wszystkie
punkty przecigcia, ale w ten sposdb rysunek moze zosta¢ zagmatwany (duza ilo$¢ linit).
Wygodniej jest przygotowaé tylko tyle, ile jest niezbedne do utworzenia kolejnej
plaszczyzny.

e uklad trzech linii tworzacych bazowy uktad wspotrzednych
- linie przecinaja si¢ w jednym punkcie

e kopiujemy dwie krawedzie
- wyznaczamy punkty narozne ptaszczyzny

e tworzymy plaszczyzne¢

- uzywamy narzedzia dowolny ksztalt

- nie klikamy doktadnie w punkt przeciecia

- dopasujemy doktadnie w dalszym etapie

- klikniecie w punkt poczatkowy automatycznie zamyka wielokat
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- trzymanie wcisnigtego przycisku myszy powoduje rysowanie Krzywej
- zakonczenie rysowania po podwojnym kliknigciu
e edycja punktéow
T

- doktadnie ustalamy potozenie rogdw plaszczyzny
- wygodniej przestawi¢ rog, gdy wida¢ miejsce przecigcia
- uzywaj powigkszania rysunku

W identyczny sposob tworzymy pozostate ptaszczyzny (krawedzie,
ptaszczyzna, rogi). Po narysowaniu trzech ptaszczyzn siatka nie jest juz
potrzebna i mozemy jg usungc.



https://youtu.be/cd3k1wFNvSg

SCIECIA

Edycja punktow umozliwia bardzo wygodne i dokladne przesuwanie rogow.
Mozna réwniez dodawac (i uyymowac) punkty edycji i tworzy¢ wielokaty. W ten sposob
mozemy ukry¢ wystajace czesci i ,,5¢igé” wierzchotki prostopadtoscianu.

dodajemy punkt edycji
przesuwamy wierzchotek
rysujemy trojkat — $cigcie
ustawiamy rogi trojkata

Dodaj punkt |
. Usuts purkt
Otwidrs écisske \‘
Autopunke
Punkt gradki

CWICZENIA

rysunek - bryly 2 - https://youtu.be/QJtYDxk-ECM
rysunek - bryly 3 - https://youtu.be/5VMnoK46Jm4
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https://youtu.be/QJtYDxk-ECM
https://youtu.be/5VMnoK46Jm4

