OBROBKA FOTOGRAFII
Wspotczesne aparaty cyfrowe ,,robig” zdjecia w rdéznych rozdzielczosciach (ilos¢ pikseli w poziomie i
pionie) oraz w r6znym stosunku bokéw. Kiedys$ bardzo popularny byt format 4:3 (np. 2000x1500 pikseli), bo
taki byl tez stosunek bokow wigkszosci monitoréw komputerowych (np. 1280x1024). WspotczesSnie nie ma
jednego dominujacego standardu (komputery przenos$ne, tablety, telefony komodrkowe, telewizory) i spotyka si¢
ekrany o stosunku bokow 3:2, 16:9, 16:10 w roéznych rozdzielczosciach. Jezeli efektem koncowym ma by¢
fotografia, to najcze$ciej bedzie miata stosunek bokow 3:2, a wielko$¢ typowych fotek to np. 10x15cm.

Aby wykonane ,,cyfrowka” zdjecie dobrze wygladatlo si¢ na urzadzeniu, na ktorym mamy zamiar je
prezentowaé powinno wypelniaé caly ekran, bez znieksztalcen i bez dodatkowych bialych (lub czarnych)
paskéw uzupehiajacych brakujace fragmenty. Nie jest to konieczne jesli ,,wrzucamy” je na portal
spotecznosciowy, ale jesli wywolujemy zdjecie 1 wklejamy do rodzinnego albumu powinno by¢ odpowiednio
wczesniej przygotowane. Kadrowanie - wycinamy fragment w stosunku bokow 3:2, Korekta — poprawiamy
kolorystyke, kontrast i usuwamy (lub dorabiamy) niechciane fragmenty. Skalujemy je — zmniejszamy
rozdzielczos¢, zwlaszcza, gdy wrzucamy do ,,Internetu”.

Co trzeba wiedzie¢ o papierowej fotografii?

Najczgsciej wywolujemy fotki w formacie 10x15 cm, tzw. ,,pocztowka”. Wiekszo$¢ ,,maszyn
fotograficznych” wywotujacych zdjecia ,,robi to” z rozdzielczoscig 300 dpi, tzn. 300 punktow na cal (czyli
okoto 300 punktow na 2,54cm). Co to oznacza? Jesli wywotujemy ,,pocztowke”, czyli 10x15cm, czyli mniej
wiecej 4x6 cali, czyli 1200x1800 pikseli. To jest niezbedne minimum. Jezeli bedzie mniej pikseli, to jakos¢
zdjecia moze by¢ niedoskonata — tzw. pikselizacja. Jezeli rozdzielczo$¢ bedzie wigksza — maszyna
fotograficzna i1 tak na automatycznie wyréwna do minimalnej. Taka minimalng rozdzielczo$¢ gwarantuja
aparaty juz z matryca 2-megapikselowa! Wigksza ilos¢ pikseli nie polepsza jakos$ci zdjecia. Co najwyzej mozna
wydrukowac¢ wieksze zdjecie o dobrej jakosci lub wyciaé z catosci interesujacy nas fragment zdjecia.

Co trzeba wiedzie¢ o cyfrowych aparatach?

W reklamach ,kroluje” jedynie ,,ilo§¢ megapikseli”. Najwazniejsze sa jednak: wielko$¢ 1 jako$¢
$wiatloczutego elementu, wielko$¢ otworu przez ktory pada $wiatlo na element $wiattoczuty — obiektyw. A
najwazniejsze sg oko i intuicja fotografa.

Program do obrobki fotografii Norzedzibwka x
Programéow do obrobki fotografii jest mnostwo. Lekcje 1 ¢wiczenia zostaty
przygotowane w profeSJonalnym a jednocze$nie darmowym programie GIMP
Typowo obrobke mozna réwniez przygotowac rowniez w
KADROWANIE w GIMP (przez zazni_}
1. Ustawi¢ narzedzie do zaznaczania
2. We wlasciwosciach zaznaczy¢ proporcje stale i
(poziomo)
3. Zaznaczy¢ na obrazie obszar do wykadrowania
4.z menu wybra¢ Obraz — Dopasuj ptétno do zaznaczenia
............ Zazrmaczenie prostokatne
KADROWANIE w GIMP A TS
1. Wybra¢ narzgdzie do kadrowania N
2. Proporcje state i stosunek bokow 2:3 (pionowo) ~] R
3. zaznaczy¢ na obrazie obszar do wykadrowania TJM”MM.
4. Klikna¢ w $rodek zaznaczenia ;1 Staly1 Brogorcse v
5. Zapisa¢ (wyeksportowac) nowy obraz e Y
- z menu wybra¢ Plik — Zapisz jako, a nastgpnie wpisa¢ nazwe 1 wybrac folder K —
UWAGA — w nowej wersji GIMP-a wybierz polecenie EKSPORTUJ w0s s (s s
pojawiajace si¢ podczas eksportu okienko ,,jako$¢ obrazka” informuje o tzw. ,,StOpni semis: -
zaakceptowac ustawienia domys$lne ° *lo ”
[7] Podivestienie
CWICZENIE R C
Otworzy¢ plik SLIMAK.JPG i wykadrowaé w sposob pokazany schematyczme
Powstate 3 nowe zdjecia zapisa¢ z nazwami S1.JPG, S2.JP( ¥ ] ¥yl ey
I:I & s 3




SKALOWANIE — zmiana rozdzielczosci

Jak dobra¢ stopien kompres;ji i rozdzielczosci tak, aby otrzymaé jednocze$nie obrazek dobry jakosciowo i
zajmujacy malo miejsca na dysku, aby fotografia uzyskana z aparatu fotograficznego nadawata si¢ do
publikacji na stronie internetowej?

Z reguly fotografia ma za duzg rozdzielczo$¢ i tym samym zajmuje na dysku zbyt duzo miejsca i tym
dhuzej trwa jego S$cigganie (wolniej otwiera si¢ strona). Zmniejszenie rozdzielczo$ci, to jedna z metod na
zmniejszenie objetosci. Drugim sposobem jest zwigkszenie stopnia kompresji (przy zapisywaniu).

Podczas zmiany rozdzielczoSci obrazka gubimy niektore z pikseli. Je$li chcemy utworzy¢ obrazek o
rozdzielczo$ci np. 800x600, z oryginatu 1600x1200, to trzy czwarte pikseli ginie bezpowrotnie, ale jesli
bedziemy je ogladaé na ekranie komorki, ktory 640x480 pikseli nie zauwazymy straty jakoSci.

* Skalowanie obrazu @

SKALOWANIE w GIMP W skalowanie obrazu

¥ w2 G- 10

1. Z menu wybra¢ Obraz — Skaluj Obraz o
2. Zmieni¢ wysoko$¢ lub szerokos¢ (1200x800) i jesli tancuchj swiok (W3 o

potaczony, to automatycznie zmieni si¢ drugi wymiar Wrmieds {000
3. Zapisac

CWICZENIA

Otworzyé obraz SLIMAK.JPG i przeskalowaé tak, aby kolejne
obrazki S4, S5, S6 miaty rozdzielczos¢: 1600x1200, 800x600, 160X120 | [ e || aesmu | [ s | [ souis |
wszystkie ze stopniem kompresji 90.

Otworzy¢ kolejno S4, S5, S6 i zapisa¢ ze stopniem kompresji 50, nazwy: S41, S51, S61.

Sprawdzi¢ r6znice w wielkos$ci obrazéw na dysku i jako$¢ wyswietlanego obrazu np. w przegladarce.

Ikerpolacis Saedomnns v

AUTOMATYCZNA KOREKTA KOLOROW

Zdjecie wykonane aparatem cyfrowym nie zawsze ma odpowiednie nasycenie barwami, kontrast, balans
bieli i inne parametry sprawiajace, ze wyglada odpowiednio. Jasnos¢, sposob oswietlenia, wielkos$¢ przestony i
inne czynniki majg na to duzy wptyw. Mozemy jednak dopasowac kolorystyke obrazka za pomoca rdéznego
rodzaju automatycznych narzedzi i jest to w wigkszosci przypadkdéw najprostsza metoda, aby poprawié zle
naswietlone zdjecie. . ha - '

AUTOMATYCZNA KOREKTA w GIMP e & | '~°°-*~'<i 2209, ) vt 1635202
1.z menu wybra¢ Kolor — Automatycznie RS Y T

204

KOREKTA PRZEZ ZAZNACZANIE w GIMP

1. zaznaczy¢ podobnej wielkosci obszar, moze by¢ na zepsutym
zaznaczamy dowolnym narzgdziem: prostokat, koto

2. przesuna¢ na obszar, ktérym zastapimy

nalezy dobra¢ odpowiednig kolorystyke 1 zawartos¢

z menu Edycja — Skopiuj a nastgpnie WKklej

przesung¢ zaznaczenie na miejsce bledu

klikng¢ poza zaznaczeniem — taczy si¢ z obrazkiem

granice wklejonego obszaru mozna rozsmarowac lub rozmy¢

No ow

OREKTA przez KLONOWANIE w GIMP il

K

1. wybraé narzgdzie klonowanie ( A 7

2. wybraé pedzel - dobierz cieniowane i skale pedzla 2 AT
3. | “ :
4.

% Covtle Jametese Wik (e Warstw
[l Bul |140%

/

klikng¢ z CTRL w obszar do przykrycia (kotko z krzyz

klikng¢ w obszar do pokrycia - wypelni si¢ obrazem z zaznaszenia i = |
przecigganie myszki powoduje przesuwanie zaznaczenia \ \ ! :
CWICZENIA o

Otworzy¢ obraz SLIMAK.JPG. Usunaé z obrazka ,,noge” i zapisaé pod
nazwa S7.JPG

Otworzy¢ obraz MUCHOMOR.JPG. Usuna¢ z kapelusza biate plamki i
zapisa¢ pod nazwa S8.JPG




