LEKCJA 08 - FLASH —BIBLIOTEKA i SYMBOLE

Biblioteka moze zawieraé wszystkie obiekty, ktorych uzywamy do tworzenia filmu. Pojedyncze grafiki, dzwigki, fragmenty animaciji,
przyciski itp. Po co gromadzi¢ je w bibliotece? Jesli tworzymy prostq animacje, wystarczy, gdy wszystko mamy poukltadane na scenie.
Jesli ruch jest ztozomy i wystepuje wiele obiektow, biblioteka jest niezbedna. Kazdy symbol umieszczony w bibliotece mozna
umieszczaé na scenie wiele razy, a zmiana symbolu (grafiki i sposobu animowania) w bibliotece zmieni automatycznie wszystkie
symbole na scenie. Na dzisiejszej lekcji bedziemy zajmowaé sig obiektami statycznymi — symbol GRAFIKA i animowanymi — symbol

KLIP FILMOWY. vt Nowy ) =

Nazwa:  KOEO| [ ]
Tworzenie i edycja symboli et (i oy
e tworzymy nowy symbol — z menu: Wstaw / Nowy Symbol (CTRL+F8) © e —

e wpisujemy nazwe symbolu: KOLO i wybieramy rodzaj: GRAFIKA
(obok nazwy sceny pojawia si¢ nazwa symbolu ktory edytujemy KOLO)

e rysujemy czerwone kolo i ustawiamy $rodek kota w rogu lub $rodku
(przyktadowe wymiary i potozenie na rysunku obok)

e Wracamy na obszar roboczy klikajac w przycisk Scenal

e wstawiamy symbol KOLO na obszar roboczy 3 razy
(przeciggamy nazwe symbolu z biblioteki na obszar roboczy)

e pomniejszamy jeden z nich, przeksztalcamy drugi, np. pochylamy
(ten sam symbol mozna przeksztatcac na obszarze roboczym, nie mozna zmienia¢ koloru)

e klikamy podwdjnie w koto na obszarze roboczym
(przechodzimy do edycji symbolu, mozna klikng¢ podwojnie w nazwe symbolu w bibliotece)

e zmieniamy kolor
(zmienia si¢ kolor wszystkich trzech przeksztalconych kot)

wracamy na obszar roboczy klikajac w przycisk Scenal

klikamy prawym przyciskiem na symbolu KOLO w bibliotece
wybieramy polecenie POWIEL — nazwa KOLOC, tekst GRAFIKA
klikamy podwdjnie w symbol KOLOC

zmieniamy kolor kota na czarny

wracamy na obszar roboczy i wstawiamy symbol KOLOC
usuwamy wszystkie obiekty z obszaru roboczego

Symbol graficzny zlozony
e tworzymy nowy symbol graficzny o nazwie KOLA
e wstawiamy z biblioteki 3 kota czerwone i 1 czarne
e ustawiamy ja na rysunku obok
(czarne kolo pomniejszy¢ i utozyé na spdd, catosé zgrupowaé i obrocic)
e biale kotko — srodek obrotu figury ustawi¢ na srodku czarnego obszaru
e calg figure przesunac tak, aby biate kotko pokrywalo si¢ z krzyzykiem

Symbol klip filmowy - OBROT

e tworzymy nowy symbol: klip filmowy o nazwie OBROT

e wstawiamy do pustego klipu filmowego symbol KOLA

e tworzymy animacje ruchu: 40 klatka — klatka kluczowa,

e na panelu wlasciwos$ci wybieramy polecenie Obro¢ w prawo, 1
e odtwarzamy animacj¢ - ENTER

(prawdopodobnie obiekt nie obraca si¢ symetrycznie)
e Wwybieramy narzedzie Przeksztalcanie swobodne
e przesuwamy biate kotko na §rodek obiektu
e wracamy na obszar roboczy, wstawiamy symbol OBROT i testujemy animacje

Symbol klip filmowy — PULS

e tworzymy nowy symbol, nazwa PULS, Kklip filmowy

e wstawiamy z biblioteki na srodek obszaru roboczego symbol OBROTY
e tworzymy animacj¢ ruchu, Klatki 20 i 40 — klatki kluczowe
[ ]

w klatce 20 zmniejszamy obiekt
(wcisnij SHIFT — do srodka i symetrycznie, przesun biate kolo zmniejsz wzgledem tego punktu)

e uruchom Klip i jesli to konieczne przesun obiekt w klatce 20 na $rodek




Zaznacz klatke 1 1 w polu Wtasciwosci Ustaw dynamike na -100
Zaznacz klatke 20 1 w polu Wiasciwosci Ustaw dynamike na +100

Wré¢ do sceny glownej, wstaw klip PULS 1 uruchom animacje
(obiekt PULS obraca si¢ i jednoczesnie zmienia wymiary)

Powielanie i zamiana symboli

prawym przyciskiem klikamy w bibliotece w symbol KOLO — wybieramy POWIEL
nazwa symbolu graficznego KOLON

klikamy podwojnie w nowy symbol i zmieniamy kolor na niebieski

w podobny sposéb tworzymy symbol KOLOZ z kolorem zottym
powielamy symbol KOLA — nowy o nazwie KOLAK

klikamy podwojnie w symbol KOLAK

rozdzielamy symbol — byt zgrupowany na poczatku

klikamy prawym przyciskiem w jedno z czerwonych kot

wybieramy z podmenu ZAMIANA SYMBOLU i z tabeli symbol KOLON
w podobny sposéb zamieniamy drugie czerwone koto na KOLOZ
powielamy symbol filmowy OBROT — nowy o nazwie OBROTKOL
edytujemy symbol KOLAKOL — podwdjne kliknigcie w bibliotece

zamieniamy czerwone kota na kolorowe kota — symbol KOLAK, klatka 1 i klatka 40 osobno
(jezeli nie jest to mozliwe, klikamy podwdjnie w czerwone kota i przechodzimy do edycji symboli wewngtrz symbolu)

powielamy symbol PULS — PULSKOL

zamieniamy czerwone kota na kota kolorowe w Klatce 1, 20 i 40
(w klatce 20 powinno automatycznie dopasowaé wielkosé, jesli nie chce zamieniaé symboli, wehodzimy do srodka symbolu)

wstaw symbol na obszar roboczy i uruchom animacje

Symbol klip filmowy — $ciezka

Symbol klip filmowy — maska

tworzymy nowy symbol - klip filmowy o nazwie SCIEZKA
wstawiamy z biblioteki symbol PULSKOL
wstawiamy linie ruchu — z menu: WSTAW / OS CZASU / LINIA RUCHU

w klatce pierwszej warstwy LINIA POMOCNICZA rysujemy $ciezke ruchu, np. elipse
(wnetrze elipsy przezroczyste, mozna ukry¢ na chwile obiekt warstwy z symbolem PULSKOL)

w Klatce 40 linii pomocniczej wstawiamy klatke

wybieramy klatke 1 warstwy z symbolem PULSKOL

ustawiamy Srodek obrotu i przesuwamy na $ciezke

tworzymy animacj¢ ruchu

w klatkach 20, 40 i 60 wstawiamy klatki kluczowe

w klatkach 20 i 40 przestawiamy symbol — srodek ustawiamy na $ciezce
wracamy na obszar roboczy

wstawiamy symbol SCIEZKA i uruchamiamy
(kolorowy symbol obraca sie, pulsuje i przesuwa po zadanej Sciezce)

z menu wybierz: Plik / Importuj / Importuj do biblioteki

odszukaj dowolny obrazek (np. RYBA) i wczytaj do biblioteki

w bibliotece pojawi sie symbol graficzny ryba.jpg

z menu: Wstaw / Nowy symbol — Kklip filmowy o nazwie MASKA

Zmien nazwe warstwyl na TLO

wstaw z biblioteki symbol ryba.jpg na obszar roboczy symbolu

dopasuj wymiary i potozenie symbolu graficznego RYBA do obszaru
Wwstaw nowa warstwe o nazwie MASKA ponad warstwa TLO

wybierz klatke 1 warstwy MASKA i wstaw na nig symbol SCIEZKA
prawy przycisk na nazwie warstwy MASKA i wybierz z podmenu MASKA

warstwy zostang zablokowane i tlo zostanie zamaskowane kotkami
Wré¢ do sceny glownej, wstaw symbol MASKA 1 uruchom animacje




