LEKCJA 08 - FLASH — ANIMACJA TEKSTU

Utworzymy klip z animowanym tekstem ZSO.BOBOWA.EU. Poczgtek i koniec adresu (ZSO i EU) bedq pomniejszaly si¢ z
przezroczystosci do petnego koloru, natomiast kazda z liter napisu BOBOWA bedzie animowana osobno: powigkszanie z
przezroczystosci. Poszczegolne czesci napisu muszq znajdowaé sie w osobnych warstwach. W jaki sposob utozymy dokladnie obok
siebie znaki? Mozna oczywiscie kopiowaé, wklejaé¢ i recznie pozycjonowac. Skorzystamy z gotowych narzedzi dostgpnych w
programie.

ROZMIESZCZENIE LITER e =

e nowy klip o wymiarach 400x100, czarne tlo 2 .o

e napis ZSO.BOBOWA.EU, wysoko$¢ 40, kolor czerwony X -\

e rozdzielamy tekst na poszczego6lne litery ; f__i: S -
gz £ Scena 1

e zaznaczamy tylko litery BOBOWA

e z menu wybieramy: Modyfikuj / O$ czasu / Rozmie$¢ na warstwach
automatycznie utworzone zostanie szes¢, odpowiednio nazwanych warstw z literami,
a na warstwie glownej zostang tylko litery ZSO. oraz .EU

ANIMACJA LITER Identyczne czynnosci powtarzamy dla kolejnych pojedynczych liter
e wybieramy warstwe B — pierwsza litera

klatka 1, prawy przycisk, UTWORZ ANIMACJE RUCHU
klatka 10, prawy przycisk, WSTAW KLATKE KLUCZOWA
klatka 20, prawy przycisk, WSTAW KLATKE KLUCZOWA
klatka 1, zaznaczamy liter¢ B

ustawiamy wysoko$¢ na 1 piksel, kolor alfa, 0%

na panelu wlasciwosci, zmiana dynamiki -100

klatka 10, zaznaczamy litere B

ustawiamy wysokos¢ 100

na klatce 10, zmiana dynamiki +100

KOPIOWANIE RUCHU 9 B . | : 3
Powtarzanie identycznych czynnosci podczas tworzenia animowanych [

liter jest pracochtonne. Aby zaanimowac kolejne litery postuzymy sie AW
kopiowaniem ruchu.

e zaznaczamy wszystkie klatki gotowej warstwy

e 7z menu wybieramy: Edycja / O$ czasu / Kopiuj ruch

e zaznaczamy pierwszg klatke kolejnej litery

e zmenu wybieramy: Edycja / O$ czasu / Wklej ruch

Wiklejamy ruch rowniez na warstwe z literami ZSO. .EU, ale litery nalezy wczesniej zgrupowacé
e wybieramy klatke 1 na warstwie z literami ZSO. .EU

e zaznaczamy wszystkie litery

e grupujemy, z menu wybieramy Modyfikuj / Grupuj

e wklejamy ruch

DYNAMIKA ANIMACJI
Kolejne literki bedg pojawiaé sie 5 Klatek po poprzednie. Animacje rozpoczynajq sie w klatkach: 1, 6, 11, 16, 21, 26, 31

® zaznaCzamy WarStWQ kllka_]qc W_]e_] nazwe salbd:. s 0 15 st 3/ 3m 4 45
e przesuwamy klatki animacji o 5 klatki w prawo f_.__) ___________ ﬂ‘ P et
Po animacji literki nie powinny znikal, dlatego nalezy <o -8, o0 e
dopetnic klatkami puste miejsca : i - : e e
e wybieramy klatke 50 na warstwie Sv ALk u\ e

e zmenu: Wstaw / O$ czasu / Klatka ] P —
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CWICZENIE
Litery napisu wlatujq z prawej strony ekrany, wykonujq elipsoidalne koto i ustawiajg si¢ na
ekranie z lewej strony.

A

e ustawiamy obszar roboczy 400x200, kolor czarny
e tworzymy litere ,,B”, pogrubiona, rozmiar 40, kolor czerwony
zmieniamy nazw¢ warstwy na ,,B” -

. . . = a0 5 10 15 2 25 5 40 45
ustawiamy ja z prawej strony obszaru roboczego % LA . DE 3
tworzymy nowg warstwe¢ o nazwie LINIA1 d LB o
rzeksztalcamy ja na linie ruchu e T —————
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rysujemy na niej odcinek, jak na rysunku obok

tworzymy na warstwie ,,B” animacje ruchu
do klatki 30 wstawiamy klatke kluczowa @
w klatce 30 przesuwamy litere ,,B” na koniec odcinka

e do klatki 30 na warstwie ,,LINIA1” wstawiamy klatke

litera przesuwa si¢ z jednego konca odcinka na drugi

warstwa ,,LINIA1”, klatka 31 - wstawiamy pusta klatke kluczowa

rysujemy w niej elipse T OO OO T IO, S0
klatka 80 — wstawiamy klatke .
warstwa ,,B”, klatka 31 - wstawiamy klatke kluczowa
przesuwamy litere B nieco w lewo i ustawiamy na elipsie
klatka 46 — wstawiamy klatk¢ kluczowg

przesuwamy i obracamy litere ,,B”

klatka 65 — wstawiamy klatk¢ kluczowg

przesuwamy i obracamy litere ,,B”

klatka 80 — wstawiamy klatk¢ kluczowg

przesuwamy liter¢ B na poczatek i ustawiamy na elipsie
itera przelatuje dookota elipsy i obraca sig¢
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warstwa ,,LINIA1”, klatka 81 - wstawiamy pustg klatke kluczowa

rysujemy odcinek i ustawiamy w odpowiednim migjscu = 5 = & s 9 = = = n = ow o= o= = b
klatka 100 — wstawiamy klatke flj ; . flj l
warstwa ,,B”, klatka 81 - wstawiamy klatke kluczowg — = *= L0 3
przenosimy litere ,,B” na poczatek odcinka
klatka 100 — wstawiamy klatke kluczowa

przesuwamy litere ,,B” na koniec odcinka
animacja jednej litery gotowa

POZOSTALE LITERY
poprzez kopiowanie klatek i linii ruchu

e zaznaczamy warstwe ,,LINIAT”

a1 5 l‘] 15 20 25 30 35 40 45

dodajemy nowg warstwe 1 lini¢ ruchu S .. 0L g e

. . . i ) o 0
zmieniamy nazwy na ,,LINIA2” 1,,0” 7y Laun

zaznaczamy warstwe ,,LINIAL” — T
z menu: Edycja / O$ czasu / Kopiuj klatki A S 1

zaznaczamy warstwe ,,LINIA2”
z menu: Edycja / O$ czasu / Wklej klatki O
skopiowana linia ruchu

zaznaczamy warstwe ,,0”

dotaczamy warstwe ,,0” do linii ruchu warstwy ,,LINTA2”
wybieramy narzgdzie tekstowe

wpisujemy i umieszczamy litere ,,0” na poczatku Sciezki
zaznaczamy warstwe ,,B” — wszystkie klatki

z menu: Edycja / O$ czasu / Kopiuj ruch
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e zaznaczamy warstwe ,,0” lub wybieramy klatke 1
e zmenu: Edycja / O$ czasu / Wklej ruch
e wybieramy klatke 100
e przesuwamy liter¢ ,,0” nieco w prawo
e zaznaczamy warstwe ,,LINIA2”
e przesuwamy w prawo o 10 klatek
e zaznaczamy warstwe ,,0”
e przesuwamy w prawo o 10 klatek
w podobny sposob postepujemy z pozostatymi literami napisu
Jjezeli z prawej strony pojawiajq si¢ dodatkowe klatki niezwigzane z animacjg — usuwamy je
e uzupeliamy wszystkie warstwy do 180 klatki
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