LEKCJA 04 — FLASH — ANIMACJA KSZTALTU
Rysowane obiekty mogq przechodzi¢ z jednego ksztaftu w drugi. Przykiad prezentuje przejscie od kwadratu, poprzez koto do gwiazdy.

Mozliwe sq oczywiscie dowolne inne przejscia. Figury muszg by¢ narysowane rastrowo

e Rysujemy czerwony kwadrat

e W klatce 1 tworzymy animacje ksztaltu (prawy: Utworz animacje ksztaltu)

e W klatce 30 tworzymy pustg klatke kluczowa sal0: s w0 15 20 25 |B
e W Kklatce 30 rysujemy zotte koto (pojawia si¢ strzatka) . .. |

e Uruchamiamy animacje & 2+ O o]

Kwadrat zamienia si¢ w kolo i jednoczesnie zmienia kolor; przesuwa sie, jesli zmienito si¢ polozenie obiektow. Jesli pojawiq sig¢
problemy, by¢ moze figury nie sq narysowane w trybie rastrowym — prawy przycisk myszy i z menu: Rozdziel

e W klatce 60 wstawiamy pustg klatke kluczowa (przerywana linia na klatkach)
e Wybieramy klatke 60
e W narzg¢dziach Prostokat-Owal-Wielokat wybieramy Wielokat
e W oknie Wlasciwosci, pole Opcje i Wybieramy styl: gwiazda i liczbg bokow: 5
e Rysujemy zielong gwiazde (na klatkach pojawia si¢ strzatka)

Kwadrat zmienia si¢ w kofo, a potem koto w zielong gwiazde
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PUNKTY ZMIANY KSZTALTU

Standardowq zmiang ksztaltu mozemy zmieni¢ — zmiana ksztaltu wedtug charakterystycznych punktow

e Dodajemy nowa warstwe

e Wybieramy klatke 1 w nowej warstwie

e Rysujemy czerwony kwadrat (pod kwadratem w warstwie poprzedniej)

e W klatce 1 tworzymy animacje¢ ksztattu

e W klatce 30 tworzymy pusta klatke kluczowa

e W klatce 30 rysujemy zo6lte koto (pod kotem w poprzedniej warstwie)

e Woybieramy kwadrat w klatce 1

e Z menu: Modyfikuj / Rozdziel (wektoryzacja obiektu)

e Z menu: Modyfikuj / Ksztatt / Dodaj punkt zmiany ksztattu (czerwone kotko oznaczone (a))

e Dodajmy jeszcze jeden punkt zmiany ksztattu — (b)

e Rozmieszczamy punkty na brzegach w kwadratu

e Wybieramy klatke 30

e Przestawiamy punkty zmiany ksztattu ze srodka zottego kola na brzeg
Mozna sprawdzi¢ animacje — na nowej warstwie zmiana ksztattu wedtug punktow.
Za pomocqg punktow zmiany ksztaltu mozna sterowaé zmianami, podobnie jak liniq pomocniczq sterujemy zmianami toru
animacji. Przed dodaniem punktow zmiany ksztattu nalezy zwektoryzowaé obiekt (Rozdziel). Mozna dodaé wiecej punktow
zmiany ksztattu i w dowolny sposob je rozmiescic¢. Jesli drugi obiekt tez jest zwektoryzowany, punkty zmiany ksztaltu bedg
zielone. Gdy sq czerwone obiekt jest nierozdzielony — nie przeszkadza to jednak zmianom ksztaftu.
W podobny sposob rozmieszczamy punkty zmiany ksztaltu najpierw na zoltym kole, a potem na zielonej gwiezdzie.

e Wybieramy klatke 30 &

e Dodajemy dwa nowe punkty zmiany ksztaltu 1 rozmieszczamy na brzegach

e Wybieramy klatke 60

e Rozmieszczamy punkty na brzegach gwiazdy

CWICZENIE

Kolejne litery alfabetu zmieniajg swoj ksztatt (w tym samym miejscu). W jednej warstwie wykonaj to
¢wiczenie bez stosowania punktow zmiany ksztaltu, a w drugiej stosujac punkty, np. za kazdym razem dwa.

ANIMACJA KSZTALTU W SKROCIE
1. narysowac obiekt w klatce X (rastrowy)
2. utworzy¢ w klatce X animacje ksztattu
3. Wstawi¢ w klatce Y pustg klatke kluczowa
4. narysowac inny obiekt w klatce Y
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Standardowq zmiang ksztaltu mozemy zmieni¢ — zmiana ksztaltu wedtug charakterystycznych punktow

e Dodajemy nowa warstwe
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e Rozmieszczamy punkty na brzegach w kwadratu
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Mozna sprawdzi¢ animacje — na nowej warstwie zmiana ksztattu wedtug punktow.
Za pomocqg punktow zmiany ksztaltu mozna sterowaé zmianami, podobnie jak liniq pomocniczq sterujemy zmianami toru
animacji. Przed dodaniem punktow zmiany ksztattu nalezy zwektoryzowaé obiekt (Rozdziel). Mozna dodaé wiecej punktow
zmiany ksztattu i w dowolny sposob je rozmiescic¢. Jesli drugi obiekt tez jest zwektoryzowany, punkty zmiany ksztaltu bedg
zielone. Gdy sq czerwone obiekt jest nierozdzielony — nie przeszkadza to jednak zmianom ksztaltu.
W podobny sposob rozmieszczamy punkty zmiany ksztattu najpierw na zZoltym kole, a potem na zielonej gwiezdzie.
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e Dodajemy dwa nowe punkty zmiany ksztaltu 1 rozmieszczamy na brzegach

e Wybieramy klatke 60

e Rozmieszczamy punkty na brzegach gwiazdy
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Kolejne litery alfabetu zmieniajg swoj ksztatt (w tym samym miejscu). W jednej warstwie wykonaj to
¢wiczenie bez stosowania punktow zmiany ksztaltu, a w drugiej stosujac punkty, np. za kazdym razem dwa.

ANIMACJA KSZTALTU W SKROCIE
5. narysowac obiekt w klatce X (rastrowy)
6. utworzy¢ w klatce X animacje ksztattu
7. Wstawi¢ w klatce Y pustg klatke kluczowa
8. narysowac inny obiekt w klatce Y



