LEKCJA 02 - FLASH — RYSOWANIE a WARSTWY

Aby utatwié rysowanie skomplikowanych grafik, mozna postugiwaé sig obiektami i je grupowaé, ale takze warstwami, za pomocq
ktérych mozna rozdzieli¢ charakterystyczne czesci rysunki i je wzajemnie przestaniaé. \Warstwy sq niezbedne, jesli bedziemy
animowac osobne czesci rysunku.

CWICZENIE - warstwy
e Otwodrz nowy plik Flash

o Wybierz narzedzie Pedzel, rozmiar $redni, kolor wypelnienia czarny
e Narysuj szkic domu
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Zmien nazwe warstwy: Warstwal na DOM
kliknij podwdjnie na listwie czasowej W nazwe warstwy

Wstaw nowg warstwe (np. kliknij w ikone warstwy)
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Kolejnosé warstw — warstwy najnizej wyswietlane sq najwczesniej i sq zastaniane warstwami lezgcymi wyzej
Klodka na warstwie stuzy do blokowania jej zawartosci — nie mozna zmienic
Oko na warstwie stuzy do pokazywania i chowania jej zawartosci

CWICZENIE

KOLA

e Nowy dokument Flash o wymiarach 450x450 pikseli
e Zmien nazwe warstwy 1 na KOLKA

e Wybierz Narzgdzie Owal Pierwotny
przytrzymaj diuzej narzedzie Prostokqt

Narysuj w dowolnym miejscu dowolne koto

Zmien kolor wypetnienia na zielony, brak brzegu .
Na panelu Wiasciwosci ustaw: Sz:200, W:200, X:0, Y:0, Promien wewnetrzny:50 L J
Skopiuj zielone koto i1 zmien kolor na czerwony

Na panelu Wtasciwosci ustaw: X:0, Y:250, reszta bez zmian

Skopiuj zielone koto i zmien kolor na niebieski

Na panelu Wiasciwosci ustaw: X:250, Y:0, reszta bez zmian

Skopiuj zielone koto i zmien kolor na z6tty

Na panelu Wiasciwosci ustaw: X:250, Y:250, reszta bez zmian

Narysuj biaty kwadrat bez brzegu za pomocg Narzedzie Prostokat pierwotny
Zmien parametry kwadratu: Sz:250, W:250, X:100, Y:100
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PASKI , . ., ] “Kolar 3 F‘robkj ;

e Utworz nowg warstwe 1 zmien nazwe¢ na PASKI @)

e Wybierz Narzedzie Prostokat Pierwotny S

e Narysuj dowolny prostokat . 'b [Liniowe Rea

e Zmien wymiary i potozenie: Sz:250, W:50, X:100, Y:150 [

e Na panelu Kolor zmien typ koloru na Liniowy a5 ‘

e Kolor poczatkowy zmien na zielony, koncowy na czerwony '
podwdjnie kliknij w znacznik alfa: | 100% | #FFDDDD

e Skopiuj prostokat <| [ _a

e Zmien potozenie: X:100, Y:250

e Dobierz odpowiedni gradient kolorow

e Skopiuj prostokat kolejny raz i obro¢ o 90 stopni

e Zmien wymiary i potozenie: Sz:50, W:250, X:150, Y:100 u

e Dobierz kolory gradientu

e Skopiuj ostatni prostokat

e Zmien potozenie: X:250, Y:100

e Daobierz kolory gradientu

PASKI

Aby uzyskac efekt przeplotu zmieniamy kolejnosc paskow i na nowej warstwie dotozymy przestone
o klikamy prawym przyciskiem myszy w pasek i z menu wybieramy: U6z / Przesun
na wierzch lub Przesun na spdd, aby uzyskac¢ utozenie, jak na rysunku

PRZYSLONA

Tworzymy nowa warstwe 1 nazywamy ja PRZYSELONA

Kopiujemy prostokat niebiesko-zotty

Wybieramy warstwg¢ PRZYSLONA

Z menu wybieramy: Edycja / WKlej w miejscu

Klikamy prawym przyciskiem myszy na prostokat i wybieramy Rozdziel

Wybieramy narzg¢dzie Linia i rysujemy dowolny odcinek

Zaznaczamy lini¢ i zmieniamy jej wlasciwosci: Sz:0, W:50, X:250, Y:250
linia dzieli rozdzielony prostokqt na dwa obszary

e Usuwamy obszar z lewej strony i usuwamy lini¢

CWICZENIE
Kazda litera szkolnej strony WWW ZSO.BOBOWA.EU namalowana pedzlem na osobnej warstwie



