COREL 7 - Siatka - Prowadnice - Rysunek techniczny

Rysunek techniczny jest podstawowym sposobem przekazywania informacji w technice. W
szczegoOlnosci wskazuje jak ma wyglada¢ przedmiot po jego wykonaniu, w oparciu o jednakowy na catym
swiecie zbior zasad. Do tworzenia rysunkow technicznych stosuje si¢ programy seriit CAD, a wsrdd nich
najbardziej znany AutoCAD. O czym nalezy pamigta¢ w rysunku technicznym. Stosuje si¢ dwie grubosci
linii: linia gruba — krawedzie zarysu przedmiotow, linia cienka — wszystkie linie pomocnicze, kreskowanie i
wymiarowanie. W zdecydowanej wigkszosci przypadkow stosuje si¢ tzw. rzutowanie prostokatne —
przedmiot pokazany jest z kilku stron, na ptaszczyznach prostopadtych do siebie. Aby rysunek byt podstawa
wykonania jakiego$ przedmiotu potrzebne jest wymiarowanie, czyli doktadne okreslenie jego wielkosci.
Jesli nie mozemy pokazaé wnetrza jakiego$ przedmiotu stosujemy przekroje, czyli wyobrazenie sobie rzutu
na plaszczyzne przekrojonego przedmiotu.

Rowniez Corel nadaje si¢ do sporzadzania niezbyt skomplikowanych rysunkéw technicznych. Bardzo
pomocne sg: siatka 1 prowadnice.

Siatka, to pomocnicze linie (lub kropki), ktére pomagaja w precyzyjnym ustawianiu elementéw
rysunku. Siatka nie jest drukowana! Opcje siatki (Widok — Ustawiania siatki) pozwalajg ustawiac
odleglosci pomiedzy liniami. Aby efektywnie korzysta¢ z siatki nalezy wlaczy¢ przycigganie do niej:
Widok — Przyciagaj do siatki CTRL+Y.

Prowadnice sg liniami, ktore mozna umiesci¢ w dowolnym miejscu okna rysunku i uzywa si¢ ich w
celu tatwiejszego i1 dokladnego rozmieszczenia obiektéw. Prowadnice nie sg drukowane na gotowym
rysunku. Prowadnice moga by¢ poziome, pionowe lub ustawione pod katem. Aby efektywnie korzystaé z
prowadnic nalezy wybra¢ przycigganie obiektow do prowadnic — Widok-Przyciagaj do prowadnic.
Prowadnice postuza nam do zaznajomienia si¢ podstawami rysunku technicznego.

Rzuty aksonometryczne

Przestrzenny obiekt odwzorowujemy na ptaskiej kartce papieru
stosujac uktad trzech osi, by w ten sposéb odwzorowac jego trzy
podstawowe wymiary: wysokos¢, szerokos¢ i gltebokosé. Krawedzie
przedmiotu rownolegte do osi Y - wysokosci 1 X - szerokosci rysujemy
w rzeczywistych wymiarach. Natomiast krawedzie rownolegte do osi Z
- glebokosci skracamy o potowe i rysujemy je nachylone pod katem
45° do pozostatych osi. f & Tedol
Tuleja - prowadnice - https://youtu.be/XRxpNS _1U21
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Rzutowanie prostokatne

Rzutowanie prostokatne, to wierne odwzorowanie
przedmiotu na plaszczyznie za pomocg rzutow bedacych
figurami ptaskimi. Rzut prostokatny pokazuje rysunek z
kilku stron (bokow), wzajemnie do siebie prostopadtych -
tzn. ,,to co wida¢” z odpowiedniej strony. Jesli mamy do
czynienia z plaskimi konstrukcjami, wystarczy jeden rzut

(z gory).
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https://youtu.be/XRxpNS_IU2I
https://youtu.be/OCL-yFuo5iM
https://youtu.be/dPzSSc1oKok
https://youtu.be/_CSCndYMgzs

Rzutowanie — przekroje i kreskowanie

Przekr6) powstaje przez przecigcie przedmiotu Y
wyobrazalng plaszczyzng (ptaszczyzng przekroju) | %/ 3
odrzucenie tej czgsci przekroju, ktora znajduje sie przed ! }

ptaszczyzng. Czesci, ktore zostaty przekrojone oznacza

si¢ na przekroju poprzez kreskowanie linig cienka, ciagla, pochylong pod katem
45°. Przekroje stosuje si¢ z reguty wtedy, gdy nie ma mozliwosci pokazania

budowy wewnetrznej przedmiotu w zadnym z rzutow 480 ”
prostokatnych. - - |
Kreskowaniel - https://youtu.be/IK3AUOQILtfA I O T
Kreskowanie2 - https://youtu.be/QoepXz9YuNQ 53'1 | ess ||
[ | { ;‘
Nakretka - https://youtu.be/gmhHxpWDT08 1 2 |
, 7
Cwiczenia ‘ //
Wymiary dobierz samodzielnie rysujac wczesniej 1 4
schemat na kratkowanej kartce papieru. Skorzystaj z siatki lub r~l
prowadnic.
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Wstaw w Corelu prowadnice i poprowadz f
pomiedzy punktami przecigcia odcinki. Pamigtaj, aby
bardzo doktadnie wyznaczy¢ punkty przecigcia —

50

bedzie to mialo istotne znaczenie podczas 0
wymiarowania. — -

Kreskowanie najtatwiej wykona¢ 2o s
przygotowujac 1) zamknigty obrys przedmiotu, 2) 110

zgrupowany zestaw ukosnych kresek i 3) scalenie,
cho¢ proste kreskowania mozna wykona¢ pojedynczymi kreskami.
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https://youtu.be/IK3AuOQ1tfA
https://youtu.be/QoepXz9YuNQ
https://youtu.be/qmhHxpWDT08

