COREL 5 — Efekty trojwymiarowe
lluzje trojwymiarowosci na dwuwymiarowym ekranie monitora (papierze) mozna tworzy¢ migdzy innymi
za pomocg obrysu, konturu, perspektywy, glebi lub cienia.

Obrys — seria koncentrycznych linii (na zewnatrz lub do wewnatrz) —
kolory wypetnienia, ilo$¢ 1 grubos¢ linii oraz inne efekty zmieniamy
narzedziem interaktywnym (kwadracik 1 suwak) lub za pomocg paska
z wla$ciwosciami.

Cien — mozemy oczywiscie utworzy¢ samodzielnie wstawiajac pod
obiekt jego szarg kopie, ale interaktywne narzedzie pozwala na
zdecydowanie wigcej, zwlaszcza po wykorzystaniu gotowych
WZOTrcOw.

Metamorfoza — stopniowe przejscie jednego obiektu w
drugi potaczone ze zmiang ksztaltu i koloru.

Znieksztalcenie — wypychanie naroznikow, strzgpienie
krawedzi, wirowanie wokot srodka... sprawia, Zze z
prostego kwadratowego obiektu mozemy otrzymac
dowolnie znieksztalcony

Glebia — otrzymujemy ja przez rzutowanie tak by powstata iluzja trzech
wymiaréw. Dodatkowo mozemy tworzy¢ fazy (Scigcia) na krawegdziach, a
takze tworzy¢ wrazenie o§wietlania obiektu.

Obwiednia — ztozony obiekt mozna znieksztatca¢ caloSciowo za pomocy
krzywych Beziera, podobnie jak poszczegolne segmenty. Po wybraniu
obwiedni, obiekt zostanie otoczony prostokatng ramka z wezlami 1
segmentami, ktore beda jednak modyfikowac caty obiekt.

Przezroczysto$¢ — obiekty lezace pod nim staja
si¢ widoczne. Przezroczystos¢ moze by¢
jednolita, tonalna Ilub wypelniona tekstura,
podobnie jak miato to miejsce z wypetnieniami.




CWICZENIA

Sze$ciany 3d - przezroczystos$é Ramki
https://youtu.be/J6LKkytQ9cso https://youtu.be/BggKSo9avAA

Obrys https://youtu.be/UfpAKoAOzbE
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