COREL 3 - segmenty i wezly, linie i krzywe

Kazdy obiekt sktada si¢ z elementarnych segmentow A A Ekran powitalny  Beznazwy-1
opisanych matematycznymi rownaniami. Na koncach kazdego g W0 1
segmentu znajduja si¢ wezly. Segmenty i wezly mozemy | %,
ksztattowa¢ za pomoca narzedzia Ksztalt F10. Typowy segment
to: odcinek, tamana (sktadajaca si¢ z odcinkow) lub krzywa. Do T,
rysowania tych obiektow shuzg narz¢dzia zgrupowane w palecie Q &

Krzywa, a wsrod nich najczegsciej stosowane: Rysunek odreczny i - m
F5, Lamana, Pisak i Krzywe Beziera. Nie ma znaczenie ktorym * | Rysunek odreczny F5
narz¢dziem narysujemy obiekt — wszystkie przeksztalcamy w O 7 Liniaz2 punktéw

identyczny sposob. " Krzywe Béziers
Rysowanie i Edycja wezlow - 8 E,'S?k _

Obiekty mozna rysowaé odcinkami tamanej, a nastgpnie O,/ % Linia b-skigjana
ksztaltowa¢ poszczegolne segmenty zamieniajgc je W krzywe lub | (3, o tamans
tez zamieniajagc wezly proste na Ostre, Gladkie i Symetryczne. a% Krzywa z 3 punktow
Aby pozna¢ roznice najlepiej wyprobowa¢ je w praktycznych A, [l Inteligentne rysowanie  Shift+5
zastosowaniach. N\ )
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herb smok
https://youtu.be/[FT r70sleoc  https://youtu.be/ZXbrLCSKE1w 7| Zamknij krzywa

Wezly obiektow prostych

Za pomoca narzedzia Ksztalt mozna
modyfikowaé prostokaty (zaokraglanie
naroznikéw), kola (tworzenie wycinkoéw) i
wielokaty (symetria S$rodkowa). Jesli jakis$
obiekt nie jest ztozony z segmentéw, to mozna
go przeksztatci¢ na krzywe CTR+Q
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https://youtu.be/jFT_r70sleo
https://youtu.be/ZXbrLCSkE1w

