COREL - manipulowanie obiektami

Cyfrowe obrazy dzielimy na dwa rodzaje: rastrowe (zwana rowniez grafikg bitmapowsg) oraz
wektorowe (zwana rowniez grafika obiektowa).

W grafice rastrowej obraz sklada sie¢ z
pojedynczych punktow, zwanych pikselami. Takie
obrazy = powstaja na przyklad w  aparatach
fotograficznych, kamerach, skanerach. Piksel jest
elementem niepodzielnym 1 moze przyjmowac tylko
jeden Kkolor. Obrazy rastrowe doskonale nadaja si¢
cyfrowej fotografii, ale przy réznego rodzaju
przeksztatlceniach  napotykamy na problemy. Nie
mozemy na przyktad powigkszaé bez konca grafiki
rastrowej bez utraty jakoS$ci.

W grafice wektorowej obraz zbudowany jest z
geometrycznych obiektéw (linie, prostokaty, kota,
wielokaty, itp.), ktore opisane s3 w matematyczny
sposéb. A poniewaz kazde przeksztalcenie w
programach  wektorowych  (przesuniecie,  obrot,
skalowanie, itp.) mozna réwniez opisac
matematycznymi wzorami, dlatego nie ma probleméw z
utratg informacji. Prawie zupelnie jednak obrazy
wektorowe nie nadajg si¢ do tworzenia prac
zawierajacych duza liczbe kolorowych elementow.

Nawigacja w CorelDraw — ustawianie wielkos$ci i potozenia okna, w ktérym tworzymy rysunek
kétko myszki - powickszanie lub pomniejszanie rysunku ,:,l
koétko+ALT - przesuwanie w lewo-w prawo (nie wszystkie wersje Corela) ¥
kétko+CTRL - przesuwanie gora-dot (nie wszystkie wersje Corela)

ALT+kursory- przesuwanie

F2 - zaznaczamy obszar do powigkszenia

F3 - powrdt do poprzedniego widoku

F4 - widoczny caty rysunek

SHIFT+F4 - widoczna cata strona

Przesuwa¢ oknem mozemy réwniez po wcisnigciu Srodkowego przycisku myszki.
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Rysowanie obiektéw — narz¢dzia do rysowania znajduja si¢ na pasku z lewej strony ekranu
Po wybraniu odpowiedniego narzedzia, kursor myszki zmienia (]l)
swoj wyglad. Umieszczamy go w odpowiednim miejscu na rysunku, *® . B
przeciggamy i zwalniamy, gdy chcemy zakonczy¢ rysowanie. Pojawia |:L
si¢ gotowy obiekt, a wokot niego 9 kwadratowych uchwytow.
Uchwyty moéwia o tym, ze obiekt jest zaznaczony. Jesli chcemy usunaé O
obiekt wystarczy wcisna¢ klawisz DEL. B
Dodatkowe mozliwos$ci podczas rysowania wigkszosci obiektow: {:}
trzymanie wecisnigtego klawisza SHIFT — rysowanie od $rodka, i
klawisza CTRL rysowanie proporcjonalne (np., kwadraty lub kota). " " u
M

Zaznaczanie obiektow

Do zaznaczania sluzy narzedzie Wskaznik (czarna strzatka na pasku narzedziowym), ktére w
wiekszosci przypadkéw uaktywniamy klawiszem SPACJA. Aby zaznaczy¢ obiekt (lub ich wigkszg liczbe)
mozna klika¢ w kolejne obiekty z wcisnigtym klawiszem SHIFT lub ,,narysowac” wskaznikiem prostokatny
obszar — obiekty, ktére znajdg si¢ w obrebie prostokatnego obszaru zostang zaznaczone.



Transformacja obiektow

Przesuwanie - jesli wskaznik kursora myszki znajdzie si¢ wewnatrz obiektu, zmienia swoj wyglad
(cztery strzatki). Wystarczy chwyci¢ obiekt i przesunagé w inne miejsce. Przesuwanie z weisnietym SHIFT
lub CTRL spowoduje przesuwanie tylko w pionie lub poziomie.

Skalowanie — kwadratowe uchwyty znajdujace si¢ w naroznikach
zaznaczonego obiektu stuzg do proporcjonalnego skalowania (pomniejszania
lub powigkszania). Uchwyty brzegowe rozciggaja lub $cie$niaja obiekty.
Podczas skalowania mozemy uzywaé klawisza SHIFT — skalowanie od
srodka i CTRL — powigkszanie 2 razy. Jesli przeciggniemy uchwyt na
przeciwlegla strone wykonamy lustrzane odbicie. ¢ © 1

Obracanie i pochylanie — powtorne kliknigcie w zaznaczony obiekt
zmieni kwadratowe uchwyty skalowania na ,,strzatkowe” uchwyty obrotow i
pochylenia. Obracamy zawsze wokot $rodka obrotu (kdéteczko w $rodku
obiektu) — mozemy je przesuwa¢ w inne miejsce. Podczas obracania = °
mozemy uzywac klawisza SHIFT — skalowanie i CTRL — obracanie co 15°.
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Kolor wnetrza i konturu

Jesli obiekt ma zamknigty obrys (np. prostokat lub koto), to mozemy go pokolorowac przeciggajac
kolor z paska koloru do wnetrza obiektu lub przeciggajac kolor w poblize konturu. Podobny efekt
uzyskamy, gdy obiekt jest zaznaczony i klikniemy lewym przyciskiem myszki w kolor na pasku kolorow —
zmieniamy wnetrze lub prawym — zmieniamy kontur. Wiecej ustawien mozemy dokona¢ przechodzac do
Wiasciwosci obiektu - ALT+ENTER.

Kopiowanie

Kopiowanie obiektow za pomocg menu lub skrotow klawiszowych dziata typowo, jak w innych
programach. Bardzo wygodne jest jednak tzw. kopiowanie w locie. Podczas operacji przesuwania i
transformacji wystarczy klikng¢ prawym przyciskiem myszki (lewy musi by¢ caly czas wecisnigty), to
powstanie kopia obiektu. Jesli przesuwali$émy, to powstanie identyczna kopia. Podczas powigkszania —
kopia powigkszona, obracania — kopia obrocona, itp.
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Powtarzanie operacji
Corel zapamigtuje ostatnie operacje (np. kopiowanie) i
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mozemy je powtdrzy¢ kombinacjg klawiszy CTRL+R. 4,
Q,
Wymiary obiektow o
Jesli rysowany obiekt ma mie¢ konkretne wymiary, @ q,
najwygodniej je wpisa¢ w pasku wilasnosci, w gornej czgsci [
ekranu. Na przyktad podczas rysowania prostokagtdéw mozemy | O,
doktadnie wyznaczy¢ potozenie (X, Y), wymiary (szeroko$¢ 1  C,
wysokos¢€) 1 kat obrotu. A
7, [ ] [ ]

Kolejnos¢ obiektow

Gdy nasuniemy jeden obiekt na drugi, to beda si¢ przystania¢ (jeden nad/pod drugim) w takiej
kolejnos$ci, w jakiej byty rysowane. Zmian w kolejnosci mozemy dokona¢ na przyklad skrotami:
CTRL+PGUP — jeden wyzej CTRL+PGDN — jeden nizej, SHIFT+PGUP — na wierzch, SHIFT+PGDN —
na spod.

Grupowanie i rozgrupowanie

Obiektami ztozonymi tatwiej manipulowac jesli nie stanowig osobnych elementéw rysunku lecz sg
potaczone w jedng cato$¢ — obiekt zgrupowany. Grupowane obiekty nalezy wczesniej zaznaczyc
(przeciagajac wskaznikiem wokot lub klikajac z SHIFT) i nacisngé kombinacje CLTR+G. Tak zgrupowane
obiekty mozna rozgrupowac — kombinacja CTRL+U.



Przyciaganie do obiektow — wyrownywanie za pomoca wezlow

Jesli rysowane obiekty maja znajdowa¢ si¢ w konkretnych — \ezet punkt srodkowy
miejscach, mozna rgcznie wpisywac ich polozenie i wymiary, mozna @9 A o
tez postugiwac si¢ prowadnicami (omowione zostang w kolejnych
lekcjach) Iub postuzy¢ si¢ charakterystycznymi weztami, ktore krawedz
posiada kazdy obiekt. Po wybraniu obiektu i1 przesuni¢ciu wskaznika
myszki w poblize rogdéw, brzegdw lub $rodka obiektu wskaznik
myszki zmienia ksztalt 1 pojawia si¢ charakterystyczny maty
kwadracik, trojkacik lub koétko (na rysunku obok zaznaczone je
niebieskim kolorem). Przycigganie za pomocg weztdw jest mozliwe
po wybraniu polecenia Przyciagaj do obiektow ALT+Z.

Jak postugiwaé si¢ weztami? Chwytamy wezet obiektu i1
przesuwamy lub obracamy z jego pomoca obiekt do wezta innego
obiektu. Mozna w ten sposob przesuwac ale i kopiowac.

Bardzo pomocne moze by¢ réwniez wyrownywanie aktywowane skrotem CTRL+SHIFT+A.

punkt srodkowy
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https://youtu.be/IVOKhyazu 4
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https://youtu.be/kNGJhZ16zRM https://youtu.be/qCpGGVFTuCg  https://youtu.be/-pvipyP43pc
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https://youtu.be/bBZjzKyib-U
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