Petla logiczne Do...Loop

Petla logiczne stuzg do wielokrotnego wykonywania polecenia lub polecen w bloku. Pelnig doktadnie takg samg rolg

jak omawiana petla For...Next lecz w odrdznieniu od niej petle logiczne wykonywane sg nieokreslong z gory ilosé razy.
W typowym zastosowania petla ,,For i=1 To 10” wykona si¢ doktadnie 10 razy (chyba Ze stosujemy wewnatrz instrukcje
GoTo, co nie jest zalecane). Petli logicznych uzywamy, gdy nie wiemy doktadnie ile razy ma by¢ wykonane polecenie
lub blok polecen w petli. [lo§¢ powtodrzen zalezy od warunku logicznego i kod wewnatrz petli bedzie wykonywany az
warunek zostanie spetniony (ma warto$¢ False, a uzyska wartos¢ True) lub dopdki jest spetniany (ma Warto$¢ True, a
uzyska warto$¢ False). Dodatkowo warunki te moga by¢ sprawdzane na poczatku lub na koncu, tzn. przed lub po
wykonaniu polecen w petli, co daje cztery rdézne kombinacje. Oczywiscie ich zastosowanie wynika z rodzaju zadania,
ktére trzeba wykonaé i z przyzwyczajen programisty, gdyz kazda z tych petli (nawet petla For...Next) mozna wykonaé
dowolng lub zaplanowang ilo$¢ powtorzen. Doda¢ do tego nalezy, ze réwniez w petlach warunkowych stosowa¢ mozna
instrukcj¢ Exit Do, ktéra powoduje natychmiastowe zakonczenie petli albo instrukcje EXxit Sub, ktora konczy dziatanie
procedury. Wytrawny programista potrafi jednak tak skonstruowac swoje petle, by nie zawieraty takich zakonczen.

Do While warunek

Dopdki warunek jest prawdziwy wykonywane sg instrukcje. Warunek sprawdzany na poczatku.

instrukcje Instrukcje moga nie wykonac si¢ ani jeden raz, gdy warunek jest falszywy na poczatku.
Loop
Wykonywane sg instrukcje dopoki warunek jest prawdziwy. Warunek sprawdzany na koncu.
instrukcje Najpierw wykonujemy a potem sprawdzamy, wigc instrukcje wykonajg si¢ przynajmniej jeden

Loop While warunek | raz.

Do Until warunek

Dopoki warunek jest falszywy wykonywane sg instrukcje. Warunek sprawdzany na poczatku.

Loop Until warunek

instrukcje Instrukcje moga nie wykonac si¢ ani jeden raz, gdy warunek jest falszywy na poczatku.
Loop (wykonywane sg instrukcje az warunek stanie si¢ prawdziwy)
Wykonywane sg instrukcje dopdki warunek jest falszywy (az warunek stanie si¢ prawdziwy).
instrukcje Warunek sprawdzany na koncu. Najpierw wykonujemy a potem sprawdzamy, wiec instrukcje

wykonaja si¢ przynajmniej jeden raz.

Najwigkszym problemem programisty, ktory stosuje petle logiczne jest takie konstruowanie warunkoéw logicznych,
Istnieje niebezpieczenstwo, ze nieodpowiednio skonstruowany warunek (ktory nie

aby petla zawsze si¢ skonczyla.
uwzgledni wszystkich przypadkow) spowoduje, ze petla nigdy nie zostanie zakonczona (program si¢ zawiest).

nierownosci nieostre

Wszystkie ponizsze makra wykonuja identyczne operacje: wpisanie do kolejnych 10 komorek liczb od 1 do 10.

i=0
Do
i=i+1

Loop

| = Int(Rnd(10) * 10) + 1
If Cells(l, 1) =" Then Cells(l, 1) = |

Loop Until i > 10 Or Cells(i, 1) = ™"
If i > 10 Then Exit Sub

i=1 i=1 i=1 i=1
Do While i <=10 Do Do Until i > 10 Do
Cells(i, 1) =i Cells(i, 1) =i Cells(i, 1) =i Cells(i, 1) =i
i=i+1 i=i+1 i=i+1 i=i+1l
Loop Loop While i <=10 Loop Loop Until i > 10
i=10 i=10 i=10 i=10
Do Whilei>=1 Do Do Untili<1 Do
Cells(i, 1) =i Cells(i, 1) =i Cells(i, 1) =i Cells(i, 1) =i
i=i-1 i=i-1 i=i-1 i=i-1
Loop Loop Whilei>=1 Loop Loop Untili<1
Do Cho¢ mozna tez wpisa¢ kolejnych 10 liczb za pomocg takiego

algorytmu. Petla zewnetrzna Do...Loop jest nieskonczona (nie
ma okre$lonego warunku zakonczenia. zakonczy si¢ dopiero
wtedy, gdy zmienna ,,i” bedzie wigksza od 10.

Na poczatku petli losujemy do zmiennej ,,1” losowa liczbg z
przedziatu 1..10.

Whpisujemy ja do komorki, gdy ta jest pusta

W petli wewnetrznej sprawdzamy czy sg jeszcze puste komorki
lub czy juz sprawdziliSmy pierwsze dziesig¢.

Gdy sa puste — wracamy do losowania, gdy sprawdzito
pierwszych i nie znalazto pustych — koniec wpisywania.




10.

11.

Cwiczenia
Do komorki D1 arkusza ,,OBSEUGA” wpisacé liczbe studentéw. Student istnieje jesli pole NUMER nie jest
puste. Sprawdzamy do pierwszego wystapienia pustego pola.
Wyszukujemy najstarszego i najmlodszego studenta korzystajac tylko petli logicznych. Wynik do okienka
MsgBox. Przycisk ,,URODZONY min-max”
W okienku InputBox wpisujemy imi¢ studenta, a w okienku MsgBox wypisujemy wszystkie nazwiska
(jedno pod drugim). Przycisk ,,IMIE”. Sprawdzaj w taki sposob, aby wyszukiwanie ,,byto odporne” na duze
1 male litery.
W okienku InputBox wpisujemy imi¢ studenta, a w okienku MsgBox wypisujemy ilu jest takich studentow.
Przycisk ,,ILU”. Mozna wpisa¢ imi¢ w dowolnej postaci — duze, mate litery, itp
W okienku InputBox wpisujemy przedzial punktow, w postaci ,,min max” (np. 5 8) z jedng spacjg w
srodku. W okienku MsgBox podajemy ilu jest studentéw w tym przedziale punktowym. Przycisk
,PUNKTY”.
Napisz makro, ktére posortuje studentéw wedlug nazwisk i imion. Wynik sortowania do arkusza
OBSLUGA. Przycisk ,,SORTUJ”. Algorytm sortowania:
e przepisz wszystkich do tablicy z arkusza STUDENCI
e wez kolejne nazwisko z tablicy
e znajdz w nastepnych komorkach warto§¢ minimalng
e zamien miejscami minimalne z kolejnym
e powtarzaj trzy poprzednie polecenia az dojdziesz do konca tablicy
e przepisz nazwiska z tablicy do arkusza OBSLUGA
W okienku InputBox podajemy liczbg, a w okienku MsgBox wypisujemy ile jest ulic oraz nazwy ulic,
ktorych dtugo$¢ jest rowna tej liczbie. Poniewaz nazw ulic moze by¢ duzo, dlatego w okienku MsgBox
wypisujemy po trzy ulice w jednym wierszu. Przycisk ,,ULICE”.
Uzyj paska przewijania do zmiany wysoko$ci wierszy na arkuszu ,,STUDENCI”. Zarejestruj najpierw
operacje zwigzane ze zmiang wiersza.
Chcemy w polu kombi otrzyma¢ list¢ miast, z ktorych pochodza studenci, ale tylko po jednym miescie.
Napisz makro, ktére z catej listy makr wybierze tylko po jednym i umie$ci w kolumnie A arkusza
,OBSLUGA”. Przycisk ,,MIASTA po jednym”. Utwoérz pole kombi. We wlasciwosciach pola wstaw te
liste, a tacze komorki ustaw na D2 w arkuszu ,,OBSEUGA”.
Program jest skomplikowany, dlatego zostal podzielony na kilka czesci: KOPIOWANIE,
WYSZUKIWANIE, PORZADKOWANIE — wszystkie zostaty wykonane za pomocg petli Do...Loop.
Algorytm KOPIOWANIA po jednym:

e jezeli komoérka w arkuszu STUDENCI jest niepusta to przepisz ja do arkusza OBSLUGA

e powtarzaj poprzedni krok az kolejna komorka bedzie pusta
Algorytm WYSZUKIWANIA po jednym:

e skopiuj wszystkie miasta do wolnej kolumny

e wyszukaj komoérke z miastem

e wyczy$¢ do konca te komorki, ktore zawierajg to miasto

e powtarzaj poprzednie dwa punkty az do konca tabeli
Algorytm PORZADKOW ANIA pozostato$ci po usuwaniu miast z tabeli

e szukaj niepustej komorki

e przepisz na kolejng pozycje od gory

e powtarzaj poprzednia kroki az do konca tabeli
Lista miast, jak w poprzednim ¢wiczeniu, ale na zmiennych tablicowych. Gotowy wynik do arkusza
OBSLUGA.
Do pola kombi przypisz makro, ktore pokoloruje wiersze z wybranym miastem. Przygotuj makro i przycisk
,KOLORUJ”, ktory odkoloruje caty arkusz.

Przyktadowe rozwigzania zadan w arkuszu arkusz — makropolecenia (05).xls



