Instrukcja warunkowa IF
Wykonuje instrukcje lub blok instrukcji, gdy spelniony jest jaki$

warunek logiczny lub tez wykonuje inng instrukcje lub blok instrukcji, gdy | Else
warunek nie jest spelmiony. W pokazanym przyktadzie w ramce warunek
logiczny - Range("Al1") = 0 jest prawdziwy (wartos¢ TRUE), gdy w komoérce | End If

If Range("Al1") =0 Then
Range("A2") = "zero"

Range("A2") = "rdzne od zera"

Al jest zero (lub gdy jest pusta) i wtedy do komorki A2 zostanie wstawiony
napis ,,warto$¢ wynosi zero". Gdy w komoérce Al znajduje si¢ dowolna

liczba (lub tekst), warunek logiczny jest falszywy (wartos¢ FALSE) i do End If

If Range("Al1") =0 Then
Range("A2") = "zero"

komoérki A2 zostanie wstawiony tekst ,,wartos¢
jest rozna od zera".

If Range("Al1") = 0 Then Range("A2") = "warto$¢ wynosi zero"

Kolejne dwa przyktady (bez cz¢$ci ELSE) —
gdy warunek logiczny jest falszywy, to komorka A2 nie zostanie zmieniona. Jezeli ma
by¢ wykonana tylko jedna instrukcja, mozna wpisac ja w jednym wierszu.

Jezeli natomiast wykonanych bedzie kilka instrukcji (blok) - ostatnia ramka, wtedy
niezbgdne jest zakonczenie instrukcji warunkowej stowem END IF.

If Range("Al1") >0 Then
a = Range("Al")
b = Range("A2")
¢ = Range("A3")
d = b"2-4*a*c
Range("A4") =d

End If

Operatqry .porownanla 1 -loglczpe operator opis przyktad (x=10, komorka A1=5) wynik
Pelnia identyczna role jak w innych || < mniejsze niz x<5 False
jezykach programowania i w formutach arkusza z: m.ml?sze niz lub réwne ’1‘0< — Eange((”ill )) .T.alse
. - wigksze niz ange("Al1” rue
kalkulacyjnego: Dodatkowe nawiasy podczas | wicksze niz lub rowne | 105=5 True
stosowania ztozonych operacji logicznych nie s3 |[ = rowne x = Range("Al1”) -5 True
i <> rozne (nieréwne) X <> Range(”A1”) — X False

onieczne.
And iloczyn logiczny 10> 5 And Range(’A1”) +x =15 True
Zmienne, stale i tablice ﬁ%ﬂg@é’)’fm (>RX An?}fl*)-i o 5 Eg:zg
. .. . . ange X =

W jezyku VB nie jest konieczne jawne (Range("A1”)) < (x And 10+ 5 = 16) False
deklarowanie typow zmiennych i statych, cho¢ || or suma logiczna (10> 5) Or (Range("A1”) +5 = 15) True
: : . : . . (Range(”A1”) > x) Or (10 +5=16) True
podczas pisania duzych proj gktow .deklz}ruj ac 10 <5 Or Range(*A1”)+ 5 — 15 True
zmienne mozna zredukowac¢ niebezpieczenstwo Range(’A1”)<x Or10+5=16 False
pojawienia si¢ btedow  wynikajacych z Not zaprzeczenie (negacja) | Not (x = Range(”Al”) - 5) False
konfliktow nazw 1 pomylek w pisowni. Not (10> 3) Or (Range("AI") + 5= 15)) | False

Deklarowa¢ mozna w dowolnym miejscu, w zaleznosci od tego, gdzie chcemy, aby zmienna czy stata byta dostgpna. Jesli
w procedurze, to tylko procedura ja ,,widzi”. Jesli poza procedurg (najczgséciej na poczatku modutu), to mozna uzywac ich

we wszystkich procedurach modutu.

o ZMIENNE

Dima, b, c - trzy zmienne, ich typ zostanie okreslony po wpisaniu do nich wartosci

Dim x As Integer - mozna wpisac liczby catkowite
e STALE

Const y As Integer = 100 - stala, ktorej przypisano liczbe 100 d = InputBox("podaj date")
e TABLICE d = CDate(d)

Dim DniTygodnia(6) - indeksowanie od 0 do 6, dowolne wartosci
Dim DniTygodnia(1 To 7) - indeksowanie od 1 do 7, dowolne wartosci
Dim DniTygodnia(1 To 7) As String - tylko teksty

Dim Oceny(1 To 35,1 To 10) As Byte - tablica 10x10 zawierajgca liczby

DniTygodnia(1)="Poniedziatek”
d3=DniTygodnia(3)

Oceny(12,1)=6
Oceny(12,2)=InputBox(’Podaj oceng”™)
Range(”B3”’)=0Oceny(12,3)
Cells(12,4)=0Oceny(12,4)

Przypisywanie i odczytywanie
warto$ci do i Z elementow tablic odbywa si¢
bardzo podobnie, jak do zmiennych, nalezy
poda¢ tylko indeks — do ktérego elementu
tablicy przypisujemy dane.

Instrukcja wyboru SELECT CASE

Zamiast stosowac ztozone w swej konstrukcji zagniezdzone instrukcje warunkowe
mozna korzysta¢ z instrukcji wyboru. Zaleta jej stosowania jest takze to, ze ocena
wyrazenia wykonywana jest tylko jeden raz i program od razu ,skacze” do
odpowiedniego bloku, ktory ma by¢ wykonany. Cze$¢ zaznaczona na czerwono nie jest
obowigzkowa i1 powinna by¢ zawsze na koncu.

Select Case Weekday(d)
Case 1

t = "niedziela"
Case 2

t = "poniedziatek"
Case 3

t = "wtorek™
Case 4

t="$roda"
Case 5

t = "czwartek"
Case 6

t = "pigtek"
Case 7

t = "sobota"
Case Else

t = "nie wpisano daty"
End Select




Cwiczenia

1.

10.

Wezytujemy za pomoca InputBox lub z komorek arkusza trzy liczby do zmiennych ab,c — sa to
wspotczynniki réwnania kwadratowego. Wyliczamy delte. Jezeli delta jest mniejsza od zera to
wypisujemy komunikat: ,,brak pierwiastkdOw” w przeciwnym razie, wyliczamy pierwiastki i wypisujemy
w komunikacie.

Wezytujemy za pomoca InputBox imi¢ i nazwisko. Program wys$wietla komunikat: ,,Jeste$ kobietg” lub
»Jestes facetem” (odczytaj ostatnig liter¢ imienia).

Wezytujemy za pomocg InputBox numer studenta (zadanie w oparciu o arkusz STUDENCI). Za pomoca
funkcji arkusza WYSZUKAJ.PIONOWO wyszukujemy imi¢ i nazwisko studenta i wypisujemy w
okienku MsgBox.

Instrukcje jezyka VB Selection.Row i Selection.Column podaja numer wiersza i kolumny komorki, ktora
jest zaznaczona w biezacym arkuszu. Na arkuszu STUDENCI zaznaczamy dowolng komoérke arkusza i po
wcisnieciu przycisku STUDENT (wstawiamy go na arkusz STUDENCI) procedura podaje w okienku
MsgBox imi¢ i nazwisko studenta z wiersza, w ktérym zaznaczono komorke.

Instrukcje jezyka VB Range(,, ”’A1”).Select i Cells(1,1).Select powodujg wybranie okreslonej komorki
(w tym przypadku komodrki Al), a instrukcja Sheets(?OBSLUGA”).Select wybranie arkusza
»OBSLUGA”. Napisz procedure, w ktorej podajemy za pomoca okienek InputBox numer wiersza, numer
kolumny i nazwe arkusza. Program wybiera okres§lony arkusz i zaznacza w nim komorke.

Na arkuszu OBSLUGA utworz przycisk skoku do arkusza STUDENCI. Na arkuszu STUDENCI przycisk
skoku do arkusza OBSLUGA

Utworz przycisk na arkuszu STUDENCI, ktory pokoloruje caty wiersz z zaznaczong komorka. Utworz
przycisk, ktory przywroci naturalne kolory wybranemu wierszowi. Uzyj metody nagrywania makr.
Przyciski KOLORUJ i BEZ KOLORU

Za pomoca okienka InputBox wczytujemy numer studenta. Korzystajac z funkcji arkusza
PODAJ.POZYCIJE zaznaczamy caly wiersz, ustawiamy kursor na tym numerze i w okienku MsgBox
wypisujemy imi¢ i nazwisko studenta. Przycisk SZUKAJ.

Miesigczne stypendium dla studenta obliczane jest wedlug nastepujacego algorytmu:

e obliczamy iloraz punktéw przez dochdd i mnozony przez 10000

e jezeli student jest zamiejscowy, tzn. spoza Rzeszowa otrzymuje dodatek wysokosci 100 zt

e otrzymang kwote zaokraglamy matematycznie do petnych setek

e stypendium otrzymujg tylko studenci z oceng za egzaminy wigksza niz lub rowna 4,0

Zaznaczamy dowolng komorke w tabeli STUDENCI. Zaznaczamy caly wiersz studenta i w okienku
MsgBox wypisujemy wielko$¢ miesiecznego stypendium. Przycisk STYPENDIUM.

W nowej kolumnie tabeli STUDENCI tworzymy formutg, ktora potaczy nazwisko i imi¢ studenta (np.
kolumna V =D2&™" "&C2). W gornej czgsci tabeli tworzymy rozwijang liste z nazwiskami (pasek
narzedzi FORMULARZE — POLE KOMBI). We wilasciwosciach tego formantu ustawiamy zakres
wejsciowy ($V$2:$V$374) i tacze komorki (OBSEUGA!$BS16). Tworzymy procedure ktora ma dziataé
w identyczny sposob jak w ¢wiczeniu 9 — podaje stypendium wybranego studenta. Procedurg
przypisujemy do pola kombi zaznaczajac je prawym przyciskiem i wybierajagc Przypisz makro. Posortuj
tabele wedtug tej nowej kolumny.

Przyktadowe rozwigzania zadan w arkuszu arkusz — makropolecenia (03).xIs



