Rodzaje bl(;d(')W o :::é;?a("al") : =1
Podczas tworzenia makropolecen mozemy spotka¢ si¢ z trzema typami btedow. End Suk
Bledy skiadni, to bledy spowodowane niepoprawnie napisanym kodem programu. —[fiFisiearsrmm X

Sygnalizowane sa okienkiem z napisem Compile error, oznaczeniem wiersza z blgdem oo error:

czerwonym kolorem i zaznaczeniem btedu. Takie bledy musza by¢ poprawione — makro si¢ g P

nie uruchomi. W pokazanym przyktadzie powinien by¢ znak ,,=” a nie ,,:=". Expected: end of statement
Bledy podczas dziatania powoduja nieoczekiwane zatrzymanie dzialania programu i

wyswietlenie okienka btgdu. Btad taki powstanie, gdy niepoprawna sktadnia lub dane, na

ktérych dziata program zmuszg program do jego zatrzymania. W przyktadzie obok wpisano stowo

,»Ranqge” zamiast poprawnie ,,Range”. Program juz si¢ uruchomit i nieoczekiwanie zatrzymat w

Pamaoc

o Sub asal)

wierszu oznaczonym zottym pod$wietleniem. Wiersz z btedem jest podswietlony. Mozna kontynuowaé dziatanie
programu po poprawieniu bledu, wciskajac przycisk RUN. Najlepszym jednak wyjsciem jest poprawienie btedu,
zatrzymanie dziatania programu przyciskiem RESET i wykonanie makra jeszcze raz od nowa. -

Bledy logiczne, to bledy spowodowane przez zle napisany program przez programiste — innymi stowy
program generuje niepoprawne wyniki lub tez zawiesza w trakcie dziatania. Sktadnia jest poprawna, ale zle dobrany jest
algorytm. Jesli programista uzyje np. polecenia ,,suma= "=SUMA(A1;A10)”, a mial na mys$li podsumowanie wszystkich
komorek z zakresu A1:A10, to program bedzie caty czas generowat zte wyniki sumowania — zamiast dwukropka uzyto
$rednika i sumowane beda tylko komorki Al i Al0.

Obsluga bledow w programie

Obowigzkiem programisty jest zapewnienie takiego dzialania programu, aby program byt odporny na réznego
rodzaju nieprzewidziane okolicznosci. Program powinien informowac¢ o btedzie i podjac takie dziatanie, aby niedopuscic
do jego przerwania. W normalnej sytuacji, gdy pojawia si¢ btad — program zostanie przerwany i przechodzimy do
edytora. Dla uzytkownika programu jest to sytuacja niedozaakceptowania. Jezeli jednak dotaczymy do kodu programu
instrukcje On Error i pojawi si¢ btad obstuga btedu zostanie skierowana w miejsce wskazane przez programiste.

W opisanym obok przyktadzie do komorki Al wpisujemy to, co uzytkownik wpisze do okienka InputBox
podniesione do kwadratu. Jezeli jednak uzytkownik wpisze tekst, program zostanie przerwany (nie mozna wykonywac
dziatan arytmetycznych na tekstach). Wopisanie liczby spowoduje
Sub program() przeliczenie i wpisanie wyniku do komorki, a instrukcja Exit Sub
On Error GoTo blgd konczy dziatania procedury. Gdy wystapi btad program przeskakuje

Range("Al") = InputBox("podaj liczbe") " 2 automatycznie do instrukcji po stowie opisanym w poleceniu On

Exit Sub Error GoTo (tutaj blad). W naszym przykladzie pojawia sie
blgd. . R komunikat, a po nim zakoficzenie dziatania procedury. Dodatkowo
MsgBox (“wpisano tekst zamiast liczby") zastosowana instrukcja Resume nie spowoduje zakonczenia lecz
Resume przeskok do instrukcji, ktora spowodowala btad — w tym wypadku
End Sub poproszeni zostaniemy ponownie o0 wczytanie liczby.
Funkcje VB
Funkcje matematyczne
Rnd - liczba losowa x=Int((6*Rnd)+1) — w zmiennej x liczby losowe z zakresu 1 do 6
Abs — wartos$¢ bezwzglgdna Xx=Abs(-1) —w zmiennej x liczba 1
Int — cze$¢ catkowita x=Int(10/3) — w zmiennej X liczba 3 — zaokraglenie zawsze w dot

Round — miejsc po przecinku  x=Round(10/3;3) — w zmiennej x liczba 3,333 — zaokraglenie, jak w matematyce
Funkcje daty i czasu
Date — aktualna data z zegara komputera

Day — zwraca dzien z daty d=Day(Date) — w zmiennej d dzien aktualnej daty
Month — zwraca miesigc z daty m=Month(Date) — w zmiennej m miesigc aktualnej daty
Year — zwraca rok z daty r=Year(Date) — w zmiennej r rok aktualnej daty

CDate — zamienia tekst na dat¢  d=CDate(”2011-04-01 ") —w zmiennej d data (w formacie daty)
Funkcje tekstowe

Val — zamienia tekst na liczbe ~ [=Val(”123”) —w zmiennej | liczba 123

Str lub CStr — zamienia liczbe na tekst t=Str(123) — w zmiennej t tekst 123"

LCase — male litery m=LCase(”Wacek”) — w zmiennej m tekst ,,wacek”

UCase — duze litery m=UCase(”Wacek”) —w zmiennej m tekst ,,WACEK”

Len — dtugos¢ tekstu d=Len(”Wacek”) —w zmiennej d liczba 5

Trim — usuwa poczatkowe i koncowe spacje t=Trim(” Wacek ) —w zmiennej m tekst ,,Wacek”
Left — czes$¢ tekstu z lewej m=Left(”Wacek”,2) —w zmiennej m tekst ,,Wa”

Right — czg$¢ tekstu z prawej ~ m=Right(”Wacek”,2) —w zmiennej m tekst ,,ek”
Mid — czes$¢ tekstu ze $rodka m=Mid(”Wacek”,2,3) — w zmiennej m tekst ,,ace”
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InStr — szuka jednego tekstu w drugim  m=Instr(”Wacek”, "c”’) — w zmiennej m liczba 3 —,,¢” na 3 pozycji



Wykorzystanie komorek arkusza do obliczen VB

Przedstawione funkcje, to tylko fragment tych podstawowych. Procz nich korzystaé mozna réwniez z pelnego
zestawu funkcji, ktore posiada arkusz kalkulacyjny. Problemem jest ich angielskie nazewnictwo i inny zapis. bardzo
prostym sposobem na omini¢cie tych niedogodno$ci jest zastosowanie ,,sztuczki”, ktora polega na wykorzystaniu
komorek arkusza. Zamiast w makropoleceniu uzywa¢ np. Range(”G1”).FormulaR1Cl1 = "=VLOOKUP(100,RC[-
6]:R[31]C[-6],3)" mozna wpisa¢ do komorki np. M1 formute =WYSZUKAJ.PIONOWO(100;A1l:A32;3), a W
makropoleceniu po prostu odczyta¢ zawarto$¢ tej komorki i wpisa¢ je do Gl np. poleceniem Range(’G1”) =
Range("M1”)

. Range(”Al”)=1
Obstuga innych arkuszy Sheets(”Arkusz2”). Range(”A1”)=1

Zapis do komorki i odezyt z komorki realizujemy za pomoca funkcji
Range i Cells. Bardziej ogolny zapis pozwala na odwotanie do komorki, ktora znajduje si¢ w innym arkuszu niz biezacy.
W pokazanej w ramce sytuacji, pierwsza instrukcja zapisze do komoérki Al liczbg 1 na biezacym arkuszu (z ktorego
wywotano makro). Druga instrukcja zapisze na pewno do komorki Al na arkuszu ,,Arkusz2”.

Cwiczenia

1.  Wezytuyjemy za pomoca InputBox liczbe dziesigtng. Zapisujemy do komorki Al. Czgs¢ catkowita i
utamkowa wyprowadzona w komorkach A2 1 A3 oraz w okienku MsgBox w dwdéch osobnych wierszach.
Gdyby uzytkownik wpisal tekst zamiast liczby, program moze zosta¢ przerwany. Dopisz obstuge tego
bledu, ktora spowoduje wypisanie odpowiedniego komunikatu i zakonczenie dziatania procedury.

2. Do komorki B1 wpisujemy za pomoca okienka InputBox aktualng datg. W komoérkach B2, B3 i B3
wyliczamy rok, miesigc i dzien tej daty. W komoérce BS wypisujemy date w postaci DD.MM.RRRR.
Gdyby uzytkownik nie wpisat oczekiwanej daty, program mogiby zosta¢ przerwany. Dopisz obstuge tego
btedu, ktora spowoduje wypisanie odpowiedniego komunikatu i zakonczenie dziatania procedury.

3. Zapomoca okienka InputBox wczytaj date swoich urodzin. W okienku MsgBox napisz liczb¢ dni, ktore
minety od dnia twoich urodzin. Oblicz rowniez lata oraz miesigce. Gdyby uzytkownik wpisat dowolny
tekst zamiast oczekiwanej daty, program moglby zosta¢ przerwany. Dopisz obstuge tego btedu, ktora
spowoduje wypisanie odpowiedniego komunikatu i zakonczenie dziatania procedury.

4.  Za pomocg okienka InputBox wczytaj do komorki C1 swoje imi¢ i nazwisko. W komorkach C2 i C3
wypisz osobno imi¢ i nazwisko (wyszukaj spacje, wytnij z prawej i lewej). W komoérce C4 wypisz inicjaly
(zawsze) duzymi literami. W komorce C5 wypisz napis postaci ,,nazwisko imi¢” (odwrotnie).

5. Zapomoca okienka InputBox wczytaj do komorki C1 swoje imi¢ i nazwisko. W okienku MsgBox wypisz
skrét utworzony na potrzeby pewnego programu w postaci: pierwsza litera nazwiska - duza, kolejne dwie
litery nazwiska — mate i pierwsza litera imienia — duza. Zamiana na duze i mate litery powinna odbywac
si¢ zawsze, niezaleznie od wpisanego tekstu. Np. wpisano tekst ,libront wactaw”, program wypisuje
,»LiIbW”.

6. Otwieramy plik ,studenci.xls”. Tworzymy w nim nowy arkusz (domyslnie ,,Arkusz1”) i zmieniamy
nazwe na ,,OBSLUGA”. Do komorki A1 arkusza ,,OBSLEUGA” wpisujemy wyraz ,,Anna”, a do komorki
A2 formute: ,,=LICZ.JEZELI(Studenci!C3:C375;A1)”, ktéra liczy ilo$¢ 0sob o podanym w komorce Al
imieniu. Utworz makropolecenie, ktore za pomoca okienka InputBox wezytujemy do komoérki Al arkusza
,»OBSLUGA” imig, a nast¢pnie pobiera z komodrki A2 wyliczong warto$¢ 1 wypisuje za pomoca okienka
MsgBox komunikat: ,,0s6b o imieniu ... jest ...” — w miejsca kropek oczywiscie powinno makro
wpisywac odpowiednie warto$ci.

7.  Zarejestruj makropolecenie, ktore w catym arkuszu zmieni tto komorek na czarne, a teksty na zolte oraz
drugie makro, ktore powrodci do pierwotnych kolorow. Wykonaj odpowiednie przyciski.

8.  Zarejestruj makropolecenie, ktére schowa naglowki wierszy i kolumn i podobne makro, ktore pokaze
nagtowki. Wykonaj odpowiednie przyciski. (Narzedzia / Opcje / Widok)

Przyktadowe rozwigzania zadan w arkuszu arkusz — makropolecenia (02).xls



