Makropolecenia na arkuszu kalkulacyjnym.
Jezyk makropolecen (jezyk Visual Basic - VB) stanowi potgzne narzedzie, za

pomoca ktérego mozna

zautomatyzowac czynnosci wykonywane na arkuszu kalkulacyjnym. W potaczeniu z mozliwo$ciami samego arkusza

kalkulacyjnego daje to prawie nieograniczone mozliwosci tworzenia aplikacji uzytkowych.

Zabezpieczenia

O sile VB moze stanowi¢ fakt, ze znaczna ilo$¢ wiruséw (tzw. makrowirusy) pisane sa wlasnie za pomocg jezyka
VB i uruchamiane w §rodowisku MS Office (Word, Excel, itp.). Dlatego tez aplikacje MS Office maja automatycznie
zablokowang mozliwos$¢ uruchamiania makropolecen. Poniewaz uniemozliwia to takze uruchamianie naszych makr, wiec

konieczne bedzie cze¢$ciowe odbezpieczenie Excela. Z menu wybieramy: Narzedzia — Makro —

Zabezpieczenia i w oknie

ustawiamy poziom: Srednie - gdy otwieramy arkusz z makrami pojawia si¢ okno akceptacji lub wybieramy poziom:

Niskie — gdy jestesmy w 100% pewni, co do uruchamianych makropolecen.

Nagrywanie

Nawet jesli nie znamy polecen VB, bardzo tatwo nauczy¢ arkusz wykonywac
zaplanowane operacje i odtwarzac¢ je dowolng ilo$¢ razy. Aby ,,nagra¢” wykonywane czynnosci
nalezy z menu wybieramy: Narzedzia — Makro — Zarejestruj nowe makro. Pojawia si¢ okienko

rejestracji, w ktérym mozna okresli¢ nazwe makra, skrot, ktorym bedziemy je uruchamiac i

miejsce przechowywania. Mozemy pozostawi¢ domys$lne ustawienia — wszystko mozna potem
zmieni¢. Po wcisnigciu przycisku OK rozpoczynamy rejestrowanie polecen. Kazde kliknigcie myszka

w arkusz, wybranie polecenia z menu czy wpisanie danych do komoérek bedzie zamieniane na

VB i wstawiane do specjalnego edytora (kazda pomytka rowniez jest rejestrowana). Podczas
rejestracji pojawia si¢ mini pasek narzedziowy, za pomoca ktoérego mozna zakonczy¢ rejestracije.

Edycja i Uruchamianie

Edytor makropolecen wywolujemy wybierajac z menu: Narzedzia — Makro — Makra.
W okienku zaznaczamy odpowiednie makro i naciskamy przycisk Edycja. W podobny
sposOb mozna rowniez uruchamia¢ wybrane makra — naciskajac przycisk Uruchom

Za pomocg edytora makropolecen mozna przeprowadzi¢ najprostsza edycj¢ kodu
zrodtowego. Edytor wspomaga nas kolorujac kod, wyrézniajac komentarze, wbudowane
funkcje i pokazujac btedy. Nasze makropolecenia pojawiajg si¢ w sekcji Modules, na |
stronie 0 nazwie Modulel. Tak umieszczone procedury makropolecen ,,widoczne” bedg w
catym skoroszycie (we wszystkich arkuszach). Mozna rowniez pisa¢ makra w konkretnych
arkuszach — ,,widoczne” beda tylko w tym arkuszu.

Jezeli wywolujemy edytor bezposrednio z nowootwartego arkusza (nie ma jeszcze
zarejestrowanych makr) nalezy z menu edytora wybra¢: Insert — Module.

Jezyk VB

Kazda zarejestrowana lub napisana wlasnorecznie akcja lub ich zestaw tworzy
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Range ("A6"] .Select

End sub

procedure rozpoczynajaca sie od stowa Sub, po ktorym wystepuje dowolna, jednowyrazowa nazwa i dwa nawiasy ()
(moga zawiera¢ dodatkowe parametry). Procedura konczy si¢ stowami End Sub. Kolejne procedury mozna pisa¢ pod

spodem lub na nowych stronach (Module2, Module3,...). Instrukcje jezyka VB
pisze si¢ w osobnych wierszach. Komentarze oznacza si¢ wstawiajac na poczatku
wiersza apostrof (zielony kolor wiersza). Wszystkie poprawnie wpisane stowa

ActiveCell.FormmulaRicl :[Eg

- . , . . Campile error:
kluczowe (nazwy zarezerwowane dla VB) edytor zamienia wyrownujac tekst i 14 B e et o e

ustawiajac w odpowiednich miejscach duze i mate litery.

Obstuga bledow

Niepoprawnie wpisane polecenia powoduja automatyczny btad przy probie przejécia do nowego wiersza — wiersz

Oznaczany jest czerwonym kolorem, a fragment, od ktérego edytor ,,nie moze zrozumie¢” kodu

zrodlowego zaznaczany.

W trakcie dziatania makropolecenia moze doj$¢ do przerwania jego dziatania. Powoddéw moze by¢ kilka: sami
zatrzymujemy makro klawiszami CTRL+PAUSE, niepoprawnie wpisano polecenie (np. Range(A1)=2, brak cudzystowia)

lub makro nie bgdzie w stanie wykona¢ polecenia (np. uzytkownik wpisat tekst, a
program oczekiwat liczby). Przerwanie wykonywania makra sygnalizowane jest

Microsoft Visual Basic

Run-time error '1004':

okienkiem z napisem Run-time error. Wybranie przycisku End konczy dziatanie makra, | yumedsms o oysc sosa ais

a przycisku Debug spowoduje przejscie do edytora i zaznaczenie (zottym kolorem)
polecenia, na ktérym wykonywanie makra zostalo zatrzymane. PO |
poprawieniu btedéw mozna uruchomi¢ makro od tego miejsca lub przerwac i

je 1 uruchomi¢ od nowa. Stuzg do tego przyciski paska narzedziowego.



Tworzenie przycisku A
Bardzo wygodnym sposobem uruchamiania makropolecen jest
utworzenie przycisku na arkuszu i przypisanie do niego makropolecenia.
Formatka przycisku znajduje si¢ na pasku narzgdziowym Formularze. Po
narysowaniu przycisku w dowolnym miejscy arkusza pojawia si¢ okienko z
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makropoleceniami — wybieramy odpowiednie makro i naciskamy przycisk

OK. Zmiana napisu na przycisku - kliknigcie prawym przyciskiem myszy w 12
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przycisk i wybranie polecenia Edytuj tekst. Przypisanie innego makra do
przycisku - Przypisz makro.

Okno komunikatu MsgBox

Wyswietlamy proste okienko z dowolnym komunikatem z jednym przyciskiem OK.
Komunikaty mogg by¢ prostymi lub zlozonymi z fragmentéow tekstami potaczonymi z liczbami,
datami, zmiennymi itp.

o
D

-

3|

~

242=4

MsgBox (""Ala ma kota'") napis

MsgBox ""Ala ma kota" mozna bez nawiasow

MsgBox "Ala" & "ma" & " kota"' identyczny komunikat, zwrd¢ uwage na odstepy i znak potgczenia &
MsgBox "Ala" & " " & "ma" & " "' & "'kota" jeszcze raz to samo

MsgBox "Ala" & chr(10) & "ma" & vbCrLf & "kota" kazdy wyraz w osobnym wierszu

MsgBox "'2+2="" & 2+2 komunikat 2+2=4

Polecenia Chr(10) lub vbCrLf przenosza nastepny tekst do nowego wiersza.

Okno pobierania danych InputBox

Wyséwietlamy okienko z komunikatem, polem tekstowym i dwoma przyciskami. Po wpisaniu tekstu lub liczby do
pola tekstowego i naci$nigciu przycisku OK zostanie zawarto$¢ pola tekstowego przypisana do zmiennej. naci$nigcie
przycisku Cancel — przypisanie do zmiennej tekstu pustego . Parametry w okienku MsgBox mozna bylo wpisywac¢ w
nawiasach lub bez nich. W okienku InputBox nawiasy sa niezbedne. Zmienne nie musza by¢ deklarowane. Wartosc
przechowywana w zmiennej wynik moze by¢ wykorzystana w dalszej czesci makra, [ize
np. do wyswietlenia w okienku MsgBox. Podaj swofe mic

wynik = InputBox("Podaj swoje imi¢")

‘wacek

W sytuacji na obrazku obok — wcisniecie klawisza OK spowoduje, ze w
zmiennej wynik znajdzie si¢ napis “wacek”, a przycisku Cancel — napis pusty **

Komorki arkusza - czytanie danych z komérki i wpisanie danych do komorki
Range

Do obstugi komorek arkusza stuza dwie funkcje RANGE i1 CELLS. Przy ich pomocy mozna pobiera¢ zawartos¢
komoérki do zmiennej (lub np. bezposrednio do okienka MsgBox) i wpisywa¢ dowolne informacje do komoérek. W
poznanych wczeséniej jezykach programowania, nalezato do§¢ wyraznie zadeklarowaé typy zmiennych. W jezyku VB nie
jest to konieczne i sam program stara si¢ rozpoznac, z jakim typem informacji ma do czynienia. Oczywiscie pojawi si¢
btad, jesli sprobujemy wykona¢ operacje typu Range(”A1”) =2 * ”Ala ma kota”.

Range(""A1") = ""Ala ma kota"" w komérce Al tekst: Ala ma kota

Range(""'A2") = 2+2 w komdrce A2 liczba 4

Range(""A3") = #2011-03-28# w komérce A3 data 2011-03-28

X = Range("'A2") W Zmiennej x zawarto$¢ komorki A2 - 2

X=x+1 Zwigkszamy zmienng x o 1 (teraz 3)

Range(""A5") = x do komorki A5 wpisujemy liczbe 3

Range("'A6") = Range(""'A6™) + 1 zwiekszamy zawartos¢ komorki A6 o 1 (gdy komdrka pusta, to pojawi sie 1)

Range("'A3") = Range(""A3") + 3 2011-03-31

Range(""A7'") = ”Nastepny dzien po ” & Range("A3") & ” to ” & Range(”A3”) + 1 w komérce A7 pojawi
sie tekst: Nastepny dzien po 2011-03-31 to 2011-04-01

Cells
Identyczne operacje mozemy wykonywaé za pomocg funkcji Cells(w, k). W tym przypadku podajemy nie
konkretny adres komorki lecz numer wiersza i kolumny, np. Cells(1,1) oznacza komorke Al, Cells(3,2) — komodrka B3.

Cells(6,1) = Cells(6,1) + 1 zwiekszenie zawartosci komorki A6 o 1




Cwiczenie 1 — rejestrowanie dodawania

Wilacz rejestrator makropolecen

Wpisz do komoérek od Al do A4 liczby 1,2,3,4
Do komorki A5 wpisz formute =SUMA(AL:A4)
Zakoncz rejestrowanie — BARDZO WAZNE

UWAGA — podczas pracy nie wykonuj zadnych niepotrzebnych operacji

Wejdz do edytora makropolecen i zmien nazwe¢ makra na DODAWANIE
Przejdz do arkusza kalkulacyjnego i usun wszystko z tych pigciu komorek
Uruchom jeszcze raz polecenie DODAWANIE

Cwiczenie 2 — rejestrowanie czyszczenia

Wilacz rejestrator makropolecen

Wyczy$¢ komoérki od A1 do AS (kolejno lub zaznacz wczesniej wszystkie)
Zakoncz rejestrowanie

Przejdz do edytora i zmien nazwe makra na CZYSC.

Cwiczenie 3 — przyciski dodawania i czyszczenia

Przejdz do arkusza

Utworz nowy przycisk i przypisz do niego makro DODAWANIE
Zmien napis na przycisku na DODAWANIE

Utwoérz nowy przycisk i przypisz do niego makro CZYSC

Zmien napis na przycisku na CZYSC

Cwiczenie 4 — rejestrowanie rysowania

Wilacz rejestrator makropolecen

Narysuj w dowolnym miejscu czerwony prostokat

Zakoncz rejestrowanie

Utworz nowy przycisk i przypisz do niego nowe makro

Przejdz do edytora

Zmieniaj liczby w poleceniu rysujacym kwadrat i sprawdz, ktore odpowiadajg za potozenie wymiary i kolor

Cwiczenie 5 — rownanie kwadratowe

Zatozmy, ze w komorkach B1l, B2 i B3 beda znajdowaé si¢ wspotczynniki rownania s A | B 2|
kwadratowego wpisane przez uzytkownika, a komorkach B4, B5, B6 pojawia si¢ [z s 5
wyliczone warto$ci delty i pierwiastkdw rownania kwadratowego. % ge“a 1_}
Makropolecenie powinno wezyta¢ dane z tych komoérek do zmiennych (nazwy np. a, b, ¢) [5 [« 0215224
za pomocg Range lub Cells. | 6 % 2,280776

Makro powinno wyliczy¢ delte i pierwiastki rownania, a wyliczone wartosci przypisa¢ do nowych zmiennych
(np. delta, x1 i x2).

Zawarto$¢ tych zmiennych wstawi¢ do komorek B4, B5 i B6.

Utworz odpowiedni przycisk i przypisz do niego to makropolecenie.

Cwiczenie 6 — prostopadlo$cian

Napisac¢ program obliczajacy pole powierzchni i objgtos¢ prostopadtoscianu, ktorego boki maja dtugos¢ a,
b, c. Dane a, b, ¢ wprowadzi¢ z okienek InputBox. Wyniki umiesci¢ w okienkach MsgBox. Podobnie jak w
poprzednim przyktadzie — dziataj na zmiennych.

Cwiczenie 7 — dlugosé prostej
Dane sg dwa punkty A(x1,yl) i B(x2,y2). Obliczy¢ dtugos¢ odcinka AB oraz wspotrzgdne jego $rodka.
Dane wprowadzi¢ z okienek InputBox. Wyniki umiesci¢ w okienkach MsgBox

Cwiczenie 8 — potegowanie

W okienku InputBox wezytujemy liczbe, a w okienku MsgBox wyswietlamy pierwiastek kwadratowy 1 kwadrat tej
liczby w postaci (trzy wiersze — uzyj polecenia Chr(10) lub vbCrLf):

Wpisano liczbe: 9

Pierwiastek kwadratowy 9 to: 9°(1/2) = 3

Kwadrat liczby 9 to: 92 = 81

Przyktadowe rozwigzania zadan w arkuszu arkusz — makropolecenia (01).xls



